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Witajcie w Hollywood! Jeszcze trochę, a prace nad nowymi 
grami będą się zaczynały od wyboru aktorów do filmu, któ- 
ry zostanie na ich podstawie nakręcony. Jeśli zaś gwiazdy 
będą wybrzydzać i żądać milionów, zastąpią ich komputero- 
we animacje. Animacje? To już prawie żywi aktorzy! Posta- 
ciom z filmu Final Fantasy brakuje już tylko... uczuć. Dla 
wszystkich, którzy mimo to zachwycili się piękną Aki Ross, 
mamy superkonkurs - szczegóły poniżej. 

Zaś dla tych z Was, którym po obejrzeniu filmu Tomb Raider 
na myśl o Larze Croft żywiej biją serca, przygotowaliśmy 
superprezent — komiks z jej przygodami. A przed nami jesz- 
cze niejeden film! Najszybciej, bo już w 2002 roku, do kin 
trafi Resident Evil z Millą Jovovich dowodzącą oddziałem do 
walki z zombiakami. A potem? Kto wie! Jeśli chcemy zobaczyć 
film akcji Syphon Filter lub komedię Monkey Island... łapmy 
za pady! Tylko tak przekonamy filmowców. Let s PLAY! 
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W tym numerze PLAYA 
ogłaszamy wielki konkurs 
filmu Final Fantasy. 

Do wygrania nadzwyczajne 
nagrody: filmy, płyty, 
plecaki, torby i zegarki. Aby 


je zdobyć, wystarczy tylko 


ołówek, kredki lub flamastry 
i trochę wyobrażni! x | ن‎ 
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a podstawie fil- тапа mają f # 
mów z udzialem minimalna Worki z piaskiem: 2 
byczego Arnolda szansę, aby | Przydaja się takżć w przyszłości y 
grającego robota zabójcę ийагетпіс — 
z przyszłości powstało wiele е plany. W grze — chronić życie Johna 
1 b. gier. Niebawem ukaże się kolejna, Соппога, przywódcy rebelii, na które ostrzą 
і | - \ tym razem na PlaySta- ^ sobie zebiska Terminatorzy, czyli zabójcze robo- 
E | | pu W takiego | tion 2. Przeniesiemy się Ту kontrolowane przez Skynet. 
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władzę przejął kompu- — zantów, a w pewnym momencie nawet w ojca 
ter Skynet, czyli sztucz- naszego dowódcy, jednak niezależnie od tego, | | 
na inteligencja próbu- Кіт będziemy, masowo wyślemy nazłom rzesze “. 
јаса zniszczyć gatunek | polyskujacych stalą robotów Skynetu. Dzięki fir- | 
ludzki. Dzięki naszej po- ^ mie Infogrames i podrózom w czasie świat roku 
mocy nieliczni party- 2029 zaczniemy ratować już na wiosnę 2002. 
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pecjalnie do gry Capcom vs SNK 2 na konsolę Play- 
Station 2 stworzono nowe pady. Przypominaja 
one kontrolery firmy Sega, a dla kazdego z zawodników 
przewidziano inny kolor (czerwony dla grajacego posta- 
Ga Capcomu, czarny dla tych, którzy steruja bohaterami 
SNK). Na razie pady dostepne sa 
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nich były раду do konsoli Dreamcast, | 
wersja do PS2 została ulepszona - teraz 
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га, w. której wcielamy się 
W piękną Pamelę Anderson, 
| to gratka dla wielu milosni- 


ki, шүн. мше. nii oraz W 
ków wybuchow jch. Oprócz złotowło- 
зе) Рат  wdelimy : sie ' także | w г pięć in- 
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nych postaci. Na pokonanie czeka aż 
60 ciekawych poziomów. Niestety 
w czasie gry nasza bohaterka nie bę- 
- dzie miała nawet krótkiej chwili prze- 
ступа роргаміепіе makijażu! | | 
То wszystko czeka nas juz w grudniu 
. 2001 roku na konsoli PlayStation. Ма- 
tomiast w marcu przyszłego roku gra 
с -ukaże się na przenośną «еви Ga- 

% й _ meBoy Advance. | | 


С PlayStation i i GameBoya Color. VIP $ © 

Si jest adaptacja serialu znanego “Q 

-nież z ekranów naszych telewizorów. 
odpisały umowę, na mocy której uk: © Jako agentka ochrony Valerie postara- _ 
N Polsce symulator piłki nożne | | my sie, aby naszym klientom nie spadł 

i 3! пг З лгойс E włos z głowy. Zadanie to jak wiadomo | | 

nie jest proste, w кү! z nich win ja 

licznych wrogów. — — DIN т Ñ 

W grze bedziemy bić: się na pięści, po- i dut 

н pisywać się wschodnimi sztukami wal- a 


Stam 


o nazwie Surround Light. Sklada sie on z sze- 
regu reflektorów, które po podlaczeniu do 


_ peceta uaktywniają sie w odpowiednich mo- 


5% mentach w grze. 


zego brakowało dotychczas pecetowej 
wirtualnej rzeczywistości? Są trójwy- 
x miarowe gry, trójwymiarowy dźwięk, ale... 
nie było trójwymiarowego oświetlenia! Lu- 
kę te wypelnia рет Ime Color Kinetics 
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2 "Jeśli na przykład lecimy gwiezdnym myśliw- 
,cem, strzał z lasera rozświetla nie tylko ekran 
monitora — dzięki Surround Light obejrzymy 
błysk w naszym pokoju! Czerwony alarm sta- 


nie się od tej chwili naprawdę czerwony, co 
ujrzymy na własne oczy! Podłączenie i zapro- 
gramowanie systemu jest proste. Według 
szefa firmy, lana Davisa, praktycznie każdej 
grze, w której zastosowano trójwymiarowe 
efekty świetlne, Surround Light nadaje nie- 
powtarzalny charakter. Co więcej, nie trzeba 
kupować od razu wszystkich reflektorów — na 
początek nawet kilka z nich pozwoli nam za 
nieduże pieniądze cieszyć się efektami. Urzą- 
dzenie bedzie kosztować około 400 złotych. 
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Ergonomicznie zaprojektowany cyfrowy 
gamepad 3 W 1 podłączany do złącza USB 


Technologia wstrząsów i wibracji dająca 
wysokiej klasy realizm w każdej grze 


3 w 1:8-kierunkowy gamepad, 2-osiowy 
mini joystick i mini kierownica - wszystko 
w jednym 


10 programowalnych przycisków fire 
pozwalających na pełną kontrole; 
nainnuszych nier 
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Jovstick igital USB dla prawdziwych graczy 
Przelacznik HAT, przepustnica i funkcja 
rotacyjna 3D 

10 przycisków. kontrolujacych najnowsze gry 


SIGHT FIGHTER ACTION 


Sześć przycisków ogniowych do kontroli 
najnowszych gier 

Dwa dodatkowe przyciski turbo fire 
Solidna konstrukcja 

1,8 metrowy przewód gwarantujący 
optymalną swobowę ruchów 

Prosta instalacja bez sterowników 
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Jako superglina będziemy pole- 
gać tylko na naszym niezawod- 
nym pistolecie i komputerowym 
systemie namierzania celów. 
Gra ma mroczny klimat — akcja to- 
ty się podczas deszczowych no- 
| су, na ulicach widać ślady zamie- 
$i tek — spalone samochody i ro- 
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eli 


SIGHT FIGHTER WIRELESS 


SIGHT FIGHTER WIRELESS 


Жы um 4 Ergonomicznie zaprojektowany cyfrowy 

«M е gamepad, wykorzystujacy zaawansowana 
m ] 59 technologie komunikacji radiowej (RF) 
h ° 


Bezprzewodowy, pozwalajacy na calkowita 
swobode ruchów oraz jeszcze wiecej akcji 


m сота r. 
rdzewnego policjanta | 
my sie, grajac па PlaySta- 
tion 2 w gre pod takim w la- 
$nie tytulem. Przed nami 
miasto pelne terrory- 
stów, pospolitych 210- 

dziei i zbrodniarzy. 
Wiadomo, ze zmie- 

rzymy sie takze z in- 


nymi cyborgami pozostaj 
usługach złych korporacji. 
zacji mafijnych oraz Ji 
bojowymi, takimi jak | P 
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“zbite sklepy. Fabuła RoboCo- 
| ma nawiązywać do 
pierwszego i najlepszego 
_ filmu z serii o przygo- 
^ dach mechaniczne- 

go policjanta. 


Obiekt westchnień RoboCopa nie był 
przygotowany na związekmałżeński 
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“і. w grze 
І E. | | ` Dwanascie przycisków fire oraz regulowane 
: 4 1 centrowanie pozwalaja na kontrole 
] 4 | najnowszych gier 
| ges 
| Zadzwoń і zamów darmowy katalog 
z pełną ofertą zawierającą : 
GRY i AKCESORIA do KOMPUTERÓW, 
Playstation i Playstation 2. 
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eszcze przed gwiazdką ujrzymy, jak Jak i Daxter radzą sobie 


k w grze... Jak and Daxter. To połączenie trójwymiarowej plat- 
pc — 4 formówki, gry fabularnej i zręcznościowej па PS2. Poznamy 
ądaliśmy g | i ej przygody dwóch dobrych przyjaciół: blondwłosego Jaka i je- 
WE се 2002 y V о zwierzaka - ni to lasicy, ni wydry o imieniu Daxter. Jakiem be- 
‚| PAR аа М 29 
Playstation 2: ү | баны za ротоса Dual Shocka, a Daxter bedzie podążał | | 
д г | nn 2) Kilka zręcznościov inem, bronil go, c często pomagał w rozwiązywaniu za- | 
vcielimy się w | | ni wpędz 260; lopoty! Dziwny wygląd Daxtera jest | 
istrza 3 ieostroane j zab aw z tajemniczym polem energe- 
тит Pe ytrwatosci i zrecznosci znajdziemy lekar- 
nim Bes j kłopot. Na zbadanie czeka kilkanaście 
ы, 4 dnych przez wiele ciekawych postaci. 
> has ryby okazal B "M mo i. "9 iW | Караш, na 
ЕТА sie kiepskim gościnnych | 
T pomysłem występach 
с cy (i jak realistycz / boh: 
йы UL MET ALPES Cbar gu Un 
|  posluguja się wulgarny " 
BA _ okazuj тие A | 
|. rykańscy naukowc | 
2 Ę No таа о 7105111, Ze we ( | 
217 cent gier oznaczonyć jące 
led A sci. Nawet w c 
T. TENSE dy Amerykańska Or- ^ State of Emergency (po polsku: Stan za- 


ganizacja Handlowa дгоѓепіа). Przed nami ulice pogrążone 
przejmuje władzę у chaosie, rabusie i gangi pladrujace skle- 

"T nad miastem, oburzony tłum ru- ру, bezkarni kryminaliści i oczywiście słu-% 
sza na ulicę. My też będziemy jii de- gusy korporacji — agenci bezpieczeństwa, 7 
monstrantów! 0 . a także niebezpieczna, skorumpowana ` 
W tej dynamicznej grze ruszymy na uzbro- policja i siły porządkowe. 
jonych zbirów korporacji i podległe im od- Walka z systemem zacznie się pod koniec ` 
działy antyterrorystyczne. Na własnej skó- roku. Z uwagi na dużą dawkę przemocy || 
rze poczujemy, jak wyglądają uliczne za- ага przeznaczona będzie jedynie dla doro- | 
mieszki i co to znaczy dostać pałką po — slych przeciwników globalizacji, a także | 
grzbiecie! Wystarczy, że włożymy donape- tych, którzy nie lubią supermarketów i sa- ` 
du raton 2 płytkę z gra pod tytułem тосһоабм sąsiadów. 
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eśli mamy PlayStation 2 i chcemy po drodze. Pościgamy się w największych mia- 
raz siódmy wystartować w słynnej stach świata, uważając na patrole policyjne, 
serii wyścigów samochodowych, które dołączą sie do peletonu i wlepia man- 
czekamy cierpliwie do marca przyszłego ro- daty wszystkim uczestnikom rajdu. Jedno 


| | a | dstav ku, gdy ukaże się Test Drive 7. Autorzy jest pewne: w Test Drive 7 nie będziemy się 
| 1 przyszł / | zapowiadają, ze tak realistycznej grafiki | przejmować czerwonymi światłami! 
аны | 1 fantastyczny Minority B dzwieku na konsolach jeszcze nie 
ort mniejszości). Reży : : widzieliśmy. Każdy z samochodów 
ielberg, a głów | : ' inaczej hałasuje па) Neutzymy 
erus , nasz WDZ 
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TM and Ф are trademarks of Nintendo Co., Ltd. © 2001 Nintendo. 
E3 


f ?, j 
Ж 
Я 
Ф. 
jun 
A 
^ 
> 
4 
2 
í 
I 


F-Zero: Maximum Velocity. 
Hace at over 600 km/h. 
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Na $wiecie trwa triumfalny pochód Gran Tu- 
rismo 3 A-spec, która ustanawia kolejne re- 
kordy sprzedaży i popularności. W Wielkiej 
Brytanii w ciągu dwóch dni do klientów tra- 
fiło 120 tysięcy kopii gry, w USA ponad mi- 
lion. Nie mniejszy szał ogarnia Japonię, gdzie 
ponad 500 tysięcy graczy kupiło specjalne 
kierownice. Dla nas Sony Polska przygotowa- 
ła nie lada gratkę — specjalną, limitowaną 
edycję konsoli PlayStation 2 z najlepszymi 
wyścigami Świata w środku za 1899 złotych. 


plashdown to tytuł symulatora skutera wodnego, 
który ukaże się jesienią na konsolę PlayStation 2. 
Nikt, kto nie widział tego na własne oczy, nawet nie 
przypuszcza, co potrafi łódź z potężnym silnikiem! Aby w peł- 
ni kontrolować ślizgacz, będziemy trenować па 18 różnych 
akwenach.A gdy opanujemy perfekcyjnie wszystkie triki (jest 
ich ponad 30), nikt nam nie podskoczy! „ła 
Komputerowi zawodnicy będą zachowywać się agresywnie. | 
Na przykład wskakiwać nam na plecy kilkutonową maszynką, 
nie wspominając o zajeżdżaniu trasy i ochlapywaniu struga- ** 


mi wody. Jednak po kilku wyścigach w Wenecji to my zosta- 
niemy postrachem gondolierów. Równie fascynujący będzie 


_ wyścig z żywym przeciwnikiem — kolegą trzymającym swój w mę żę 
_ kontroler. Plażowicze na Hawajach седат па nasze popisy! | 


y, lepszy, SKüter. 
zwyrzucanym 
г SOdEIKIEM 


tuntman tylko z pozoru 

jest kolejną wyścigówką 

na PlayStation 2. Jako ka- 

` skader zaangazujemy sie do pracy 
“М jednym z sześciu filmów. Reżyse- 
rowie każdego chcą nakręcić efek- 


г P" robić! 
ү 


towne sceny z udziałem samocho- 
. dów: od jazdy bokiem na dwóch 
kołach, poprzez poślizgi 2 zawraca- 


niem w miejscu, skoki przez 
mosty aż po 


kraksy, w tym zderzenia w powie- 
trzu z innym samochodem, wybu- 
chy i upadki w przepaść. Po kilku 
takich akcjach samochód będzie 
się nadawał na złom. 
Wykorzystamy mnóstwo aut: woj- 
skowe dzipy, radiowozy policyjne, 
a nawet Astona Martina używa- 
_ nego w filmach z Jamesem 
Bondem - słynnym 
agentem 007. Au- 
torzy obiecują, że 
Stuntman poja 
się w skle 
pach  wiosmi 
2002 roku 


Podczas 
rekonstrukcji 
wypadku 
policyjny 
ekspert 
popuścił 
wodze 
fantazji 


imą na konsolę GameBoy Advance 

ukaże się kolejna (po Tony 

Hawk's Pro Skaterze 2 i Mat Hoff- 
man's Pro BMX) gra sportowa firmy Activi- 
sion. Jako Shaun Palmer, znany mistrz jaz- 
dy na desce po ośnieżonych górskich zbo- 
czach, pokonamy aż 16 najbardziej zna- 
nych tras snowboardowych z całego świa- 
ta. Do wyboru będą: jazda dowolna (zdo- 
bywamy punkty, wykonując efektowne 
triki) i wyścig na czas. Zanim weźmiemy 
udział w zawodach, przetrenujemy 
sztuczki na odpowiednio skonstruowanej 
nawierzchni przypominającej rurę dla 
wielbicieli deskorolek. 
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ULTIMA s.c., ul. Chłodna 35/37 pawilon 7 
00-867 Warszawa 

pn.-pt. 10.00 - 18.00 

sob. 10.00 - 15.00 
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NU Reportazl 


o tym, jak w roku 2000 ukazala sie | 
druga część gry Syphon Filter, wyda- 
wało się, że następna gra z Gabrie- 
: Лет Loganem w roli głównej pojawi sie dopiero 
ж А x | na PlayStation 2. Tymczasem okazuje sie, że po- 
Я siadacze PlayStation raz jeszcze wcielą się w bo- 
| haterów WEAK, 2 аба przestepczymi 


tin орада нунак рз rnit sr Goa RO ŚOW төне 


organizacjami. W drugiej części grafika nie 


Noktowizory to - jak widać - 


bardzo przydatne urządzenie wydaną jeszcze w roku 1999, za to fabuła, do- 


| stepny arsenal i zachowanie przeciwników pod- 
| legły ewolucji. Tak jest i tym razem. Pod wzglę- 
| dem grafiki Syphon Filter 3 do złudzenia przypo- 
| \ mina swojego poprzednika. 
| „al Co prawda mieliśmy 
| 
| 


am. 


ж 


4 


па razie do czy- 
nienia tylko 
z wczesną 
wersją 
tej gry, 
ale już wi- 
dać, że nie 
należy raczej 
spodziewać się 
przełomu. 
Fabuła zaś przed- 
stawia się następu- | 
jąco: sekretarz Stanu 
Vince Hadden ogłasza 
na konferencji praso- 
` wej, że wszczęte zostaje 
_ śledztwo w sprawie 
| udziału agencji rzą- 
- .. dowych w produkcji 
| oraz dystrybucji 


diac Bad WIC HEAD pas RS —M д 


фак задаваў 


`4 


low - 


zmienila sie гпасгасо w porównaniu z pierwsza, 


| 


F 
7 
2 eei 
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jego niszczycielska sila ognia | 


sie w dwóch watkach. W je- 
dnym z nich Gabriel i Lian ru- 
szają w świat, by zakończyć 
Sprawę wirusa raz na zawsze, 
eliminując pozostałych przy ży- 
ciu współtwórców Syphon Fil- | 
tera i ich pracowników. Drugito | 
wspomnienia bohaterów gry. | 
Ta część rozgrywki odtwarza ў. 
przebieg procesu, w którym ze- | 
znają główne postacie. x 
Misje przeniosa nas do licznych 
egzotycznych miejsc — Tokio, 
Panamy, kostarykañskiej dzun- 
gli, Afganistanu, ale tez do po- 
lozonej gdzieš we Wloszech 


wioski i amerykańskiego senatu. Nasi bohate- 


rowie będą walczyć w tak różnych miejscach, 
jak galeria sztuki, jacht czy... mroczna "M 
na cmentarzu. 

Nowa gra z serii Syphon Filter przyniesie nam 


nowe rodzaje broni. Cala zbrojownie! Steyr 


AUG to nowoczesny karabin maszynowy z ce- 


lownikiem na podczerwień, dzięki któremu do- . 


Fire "PCC e. 
- "AUT to tylko zwykły | pożar W studni 


p 


| strzeżemy wrogów przez ściany. Druga nowo- 


-ścią jest $rutówka B4 strzelająca specjalnymi 


І. © pociskami wybuchajacymi po zderzeniu z ce- 


lem i oblewajacymi go lepka, latwopalna, sub- 


: i. W pel strzelajaca ladunkami wybu- 
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yj — walki 2 sil- 
nie uzbrojonymi wrogami — 


Bliskie Pw nie robią 
już na Gabrielu wrażenia 


ore ok A — uis aile gae тарыны oec mim ci agn ў а 


incją. Kolejną wariacja na temat strzelby jest 


зменаў M o c YE s ld P it s ion ктун Vu Jag ініцы дое а да 


TET: BODY | 


To będzie zakończenie serii Syphoń Filter. 
Gabe Logan iLian Xing Бус może pojawią Się w grze na 
PlayStation 2, nie bedzie to jednak Syphon Filter 4. 

Ale ich pożegnanie z PSX гар IEEE sie świetnie: 


freie n ET (waru ©. паўзаў саг в PZA Wc аа Gn n mor ln EP eir 


sott dei iu але ŚRI OE SZEŚC E bcnc preda diano as 


uratuje naszą skórę w krytycznych sytuacjach. 


Ciekawym dodatkiem jest też wieżyczka. Usta- 


wiona w dowolnym miejscu, będzie bronić go 
aż do wyczerpania amunicji. Poza tym pojawią 
się też miny wrażliwe na ruch, wykrywacze 
min, a także niezwykle przydatne detektory bi- 
cia serca, które wykryją i oznaczą na skanerze 
wszystkich wrogów w okolicy. x 
Taki arsenal sie przyda, bo 
wrogowie będą bardziej wy- 
magający. Za pomocą latarek 
mają wyszukiwać ukryte 
w mroku postacie. Pojawią się 
podstępni przeciwnicy uzbro- 
_jeni w noże i atakujący zdra- 
dziecko w najmniej spodzie- 
wanych momentach 
przykład gdy bohaterowie 
rozmawiają albo są zajęci. 
Krew, pot i łzy czekają nas, 
gdy staniemy do walki z czoł- 
giem. Uzbrojony w działo na 
obrotowej wieżyczce i kara- 
bin maszynowy pancerny ko- 
los ulegnie dopiero po likwi- 
dacji stanowiska karabinu, zniszczeniu gąsienic 
i wykończeniu załogi - najlepiej za pomocą 
wrzuconego przez właz granatu. 
Na szczęście Gabriel też będzie twardszy. Wy- 
buch granatu lub rakiety w pobliżu bywał dla 
niego dotychczas ostatnim widokiem na tym 


świecie. Teraz ma się to zmienić — zobaczymy, 


jak odrzucony przez potężną eksplozję Gabriel 
wstaje obolały i wraca do akcji! 


Karabin snajperski to ulubiona 
zabawka naszych agentów 
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| Rzadowy agent zwiedza $wiat za 
| DANBER © darmo. Witamy w Tokio! 
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Kto stoi spokojnie, 
spoczywa w pokoju 
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ЖОР раат 


czem rozmaite proste zadania. Moze to być па. 
е осһгопа jakiejś osobistości przez ре- | 


te 


d 


years даты; 
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 iedy$ jeden z szefów Segi oświadczył - 


dumnie, że bracia Floigan będą dla 


i Dreamcasta tym, сут dla Nintendo | 
był Mario. To było dawno i dziś już wiadomo, ze | 
żadna gra nie uczyni z Dreamcasta konkurencji 
dla nowych konsol. Ale czy warto na nią jeszcze . 


czekać? Wszystko na to wskazuje! 

. Floigan Brothers to opowieść o przygodach bra- 
ci Floiganów mieszkających na własnym, pry- 
“маіпут złomowisku. Hoigle i Moigle — tak 
brzmią imiona braci — 


I Buuu... Hoigle zabral 
mi mój kijaszek... 


tworzą duet komediowy, 3 


Waki jak na przyklad Flip i Flap. Hoigle jest star- 7 | 
57у i dużo mądrzejszy od wielkiego, silnego, ale | 
niezbyt bystrego Moigle a. W trakcie zabawy . 


jest odpowiednie wpływanie na zachowania | 
Moigle'a poprzez rozmowe z nim i doprowadza- - 


| paczy, a czasem nawet 
.. wściekłości. 

- Nastrój gry przypomi- 
- na znane filmy rysun- 
— kowe z królikiem Bug- 
Sem i kaczorem Daf- 
2 fy'm: często spłaszcza- 
my postacie za pomo- 


akcja, wygląda jak przeniesiona żywcem z fil- | 
г mu animowanego. Ważna jest współpraca i roz- - 

. mowy obydwóch braci. Głos pod wypowiedzi | 
. głównych bohaterów podkładają starannie do- ў 
` brani aktorzy, więc rozśmiesza nas nie tylko to, - 


со mówia, ale i sposób, w jaki mówia. 


Biata weee ТТ ? 
się w kolejarzy, 


sie zabawy naciskając |е, | 
. decydujemy, czy chcemy 


rozmawiać z Moiglem, 


bić go czy też wskazać 
mu, dokąd ma się 


. udać. Podczas mini- 
W kreskówce nie może | 
zabraknąć podstępnego 
wroga. We Floigan Bro- | 
thers te niewdzięczną ro- | 


gier zmienia się za- 


równo układ przyci- 


sków, jak tez przypi- 
sane im funkcje. 


le gra niebieskogłowy ©. 
Baron Malodorous. Przy | 
pomocy swoich kocich | 
sprzymierzeńców zamie- | 


"Moigle chcieć latad 


rza оп przepędzić braci | 
Floigan z ich złomowi- | 


ska. Naszym zadaniem | 


ba oczywiście nie dopuścić do tego. 


. Gra z jednej strony przypomina trójwymiarową U | 
. gre platformową, ale z drugiej та też sporo | 
елмін przygodowych. Przyciski służące do | 


зіме różnych czynności maja podobny | 
. układ, jak w Super Mario 64 czy Zeldzie. W cza- | 


Sposób przedstawienia akcji jest typowy dla 
. konsolowych gier przygodowych. Na otwartych 
- przestrzeniach dowolnie obracamy kamerę, zaś 


w zamkniętych pomieszczeniach akcja pokaza- 


“па jest z jednego miejsca. 

Duet braci Floigan został stworzony z myślą 
о całym cyklu. Są pomysły, by stworzyć grę 
‘о przygodach braci na Dzikim Zachodzie. To cie- 


“У kawa idea, tym bardziej że pierwsza część serii 


będzie niestety bardzo krótka. Jeśli na dobre do 
niej przysiądziemy, ukończymy ją całą w półto- 
rej godziny! Mamy więc nadzieję, że następna 
P us z serii bedzie o wiele dluzsza. 


Baron Malodorous 
wymyślił już 
kolejną, 

podztępn la 
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Poza statkiem desantowym | 
wsiadamy do innych pojazdó 


жуз т 


ądujemy w samym sercu wojennego 
piekła. No cóż — jak rozkaz to rozkaz! 

Z pokładu naszego statku wypełzają 

czołgi i od razu rozpoczynają natarcie. Ze zgro- 
za słuchamy świstu przecinających powietrze 
pocisków. Nerwowo odliczamy czas, jaki pozo- 


_ stał do końca rozładunku. Jeszcze chwila... jesz- 
cze moment... jeszcze sekunda... Włączamy dopa- 


lacze i niczym pocisk mkniemy prosto w chmury. 
Udało się! Wrogie maszyny nie zdążyły nas na- 

mierzyć. Może wreszcie dostaniemy medal? 
Dropship będzie kolejną grą nowej generacji na 
konsolę PS2. Zasiądziemy za sterami różnych 
maszyn. Najczęściej będziemy pilotować statek 
desantowy (po angielsku: dropship), jednak nie 
zabraknie również szaleńczych przejażdżek je- 
epem i innymi wojskowymi maszynami. W grze zo- 
i w pola walki, a szczególy 


terenu juz w testowanej przez nas wersji roboczej robia 
piorunujace wrazenie. 0bszar dzialañ wyglada reali- 
stycznie, niezaleznie od tego, czy ogladamy go z ziemi 
czy z powietrza. Jazda lazikiem po wyboistych bezdro- 
zach to kąpiel w adrenalinie, zwłaszcza kiedy tuz za nami 
pedzi potezny czolg. Sterowanie niszczycielskimi maszy- 
nami nie nastręcza kłopotów, choć opanowanie tej sztu- 
ki zajmie trochę czasu, bo każdy pojazd inaczej reaguje 
na stery. Kołowanie gigantycznym desantowcem przy- 
pomina parkowanie tira i wymaga wprawy. 

Gra podzielona jest na misje. Oprócz umiejętności pilo- 
tażu przydaje nam się też myślenie w kategoriach całe- 
go pola walki, gdyż autorzy pozostawiają nam swobo- 
dę w podejmowaniu decyzji taktycznych. 

Dropship zapowiada się na wielki hit. Przeprowadza- 
nie desantu, odbijanie rozbitych pilotów czy dynamicz- 
ne pojedynki w przestworzach sprawią, że każdy do- 
morosły militarysta znajdzie godne siebie zajęcie. 
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$wiat, który 
podziwiamy w grze, 
jest klasa sama dla 
siebie. Potezne 
procesory konsoli 
PS2 bez trudu 
radza sobie 

z tworzeniem 
krajobrazów pola walki. Niezaleznie od 
tego, czy obserwujemy akcje z ziemi czy 

z wysokości dwóch kilometrów, teren 
zawsze wygląda jak prawdziwy. Setki 
kilometrów kwadratowych 
zróżnicowanych obszarów zapewnią nam 
wiele godzin zabawy i turystycznych 
wycieczek. Podziwiamy ciągnące się przez 
wiele kilometrów łańcuchy górskie, 
zalesione wyżyny i niebiańsko piękne 
plaże. Na pewno więc nie będziemy się 
nudzić. A jeśli poczujemy pokusę 
sprawdzenia, czy autorzy nie przesadzili 

z zapowiedziami co do rozmiaru pola 
walki, wsiadamy w jeepa i jedziemy 
bezpieczną pięćdziesiątką, gdzie nas oczy 
poniosą. Tylko czy przeżyjemy taką 
przyfrontową wycieczkę? 
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W Europie i Stanach Zjednoczonych nie ukazala sie 
jeszcze Final Fantasy X, a tymczasem w Japonii zapo- 
wiadana jest na pierwszy kwartał przyszłego roku ko- 
lejna część serii — Final Fantasy XI! Oznacza to, że 
w Europie gra ukaże się pod koniec przyszłego 
roku. Jednak już teraz pojawiają się pierw- 
sze informacje na jej temat. 
~ Final Fantasy XI będzie grą sieciową. To 
najbardziej szokująca odmiana w całej hi- 
storii serii, większy wstrząs dla fanów niż 
graficzna rewolucja w części siódmej. Zwłasz- 
cza że za granie będziemy płacić! Final Fanta- 
sy XI wydana będzie też na inne konsole no- 
wej generacji i na peceta. 
Twórcy utrzymują, że w przeciwieństwie do 
innych sieciowych gier fabularnych w rodza- 
ju Everquesta, Final Fantasy ХІ będzie 
miała ciekawy i rozbudowany scena- 
. riusz. Wiemy jak trudno przenieść do 
-` gry sieciowej oryginalne pomysły, 
które zawsze stanowiły o sile serii 
Final Fantasy. Mamy jednak nadzieję, 
że producenci gry nie rzucają słów 
na wiatr. 


sięw lasach |Ń 


arwszych czterech 

Final Fantasy X 

rzedano blisko dwa 
nplarzy tej ағу! 


га opowiada o lo- жк | 
sach Tidusa, mło- | Gry z serii Final Fantasy zawsze 
j ' mają ciekawych bohateróW 


dego chłopca, któ- 

ry jest gwiazdą popularne- 

go sportu blitzball. To roz- 

grywana pod wodą dyscy- 

plina, skrzyżowanie piłki 

nożnej z koszykówką. Tidus 

wraz z Yuną, zaklinaczką 

magicznych bestii zwanych 

Aeonami, ruszają w podróż, 

by pokonać tajemniczą i po- 

tężną siłę zwaną Sin. Sin to 

wcielenie zła, odpowiedzialne za upadek cywiliza- 

cji wodnego świata Spira, na której szczątkach żyją 

bohaterowie gry. Przypomina czarną dziurę wchła- 

піајаса wszystko i wypluwającą potwory mroku - 
jest zwiastunem zagłady. 

Oprócz Tidusa i Yuny w misji tej biorą także 

udział: inny zawodnik blitzballa — rudowłosy 

Wakka, ekscentrycznie ubrana złodziejka Rikki, 

tajemniczy wojownik Auron, czarodziejka Lulu 

oraz osobisty strażnik Yuny — niebiesko- 

skóry Kimari będący potomkiem 

potężnej i dziwnej rasy. 

Po raz pierwszy w dziejach 

serii Final Fantasy cała gra 

została przedstawiona 

w trzech wymiarach. 

Podczas wędrówek po 

świecie kamera śledzi 


naszego bohatera i po- 
kazuje bajecznie koloro- 


we scenerie. Odwiedza- 
ne miejsca, napotykane 
postacie i muzyka nasu- 
wają skojarzenia z wy- 
spami japońskimi. Pro- 
jektanci Final Fanta- 
sy X przyznają, że zafa- 
scynowani byli klima- 
tem i krajobrazami 


| zgubiliśmy . 


wysp z japońskiego archi- 
pelagu Okinawa. 

Dzięki przeniesieniu akcji 
w środowisko trójwymia- 
rowe, co stało się możli- 
we na tak potężnej ma- 
szynie, jaką jest PlaySta- 
tion 2, Final Fantasy X wy- 
gląda olśniewająco. To 
jedna z najbardziej za- 
awansowanych technicz- 
nie gier na nową konsolę 
Sony. Widać to zwłaszcza 
podczas potyczek, w jakie obfitują gry z tej serii. 
Walki wciąż odbywają się w oddzielnym trybie, 
w którym wydajemy rozkazy poszczególnym po- 
staciom. Jednak starcia z głównymi przeciwnika- 
mi po raz pierwszy toczą się w zwykłym środowi- 
sku gry. Tylko przypadkowo napotkane stwory po- 
konujemy na specjalnej arenie, tak jak to było 
w poprzednich częściach. 

Przejścia od zwiedzania do walki odbywają się 
szybko i płynnie. Podziwiamy wspaniałe animacje 
ataków, specjalnych ciosów, magii i efektowne 
wejścia potężnych magicznych Aeonów. W zasa- 


dzie walka nie będzie różnić się od tego, co znamy 
z poprzednich trzech części serii. 

Bez trudu odnajdziemy w grze te same komendy, 
które wydajemy postaciom na polu walki. Jednak 
teraz będziemy wymieniać bohaterów w czasie 
starcia. Znacznie zmienił się za to system rozwija- 
nia bohaterów. Każdą z nich kształtujemy w taki 
sam sposób: wybierając kolejne stopnie rozwoju 
ze specjalnej sieci. Nie ma już podziału na postacie 
posługujące się magią i takie, które w ogóle nie 
potrafią z niej korzystać. 

Najnowsza część Final Fantasy wprowadza jeszcze 
jedną rewolucyjną zmianę — w pełni mówione 
dialogi. Z tym samym związany jest jednak pe- 
wien problem. Wydana w Japonii gra, którą testo- 
waliśmy, nie zawiera nawet jednego słowa w ja- 
kimkolwiek języku poza tym, którym posługują 
się mieszkańcy kraju kwitnącej wiśni. Nie mogli- 
śmy zatem nawet domyślić się, o co chodzi w roz- 
mowach, ani ocenić, czy fabuła, która w grach 
z serii Final Fantasy odgrywa wielką role, zasługu- 
je na pochwałę. Na szczęście Final Fantasy ukaże 
się w Stanach Zjednoczonych i w Europie w pierw- 
szym lub drugim kwartale 2002 roku. Naprawdę 
jest na co czekać. Nie ma żadnych wątpliwości: to 
będzie kilkadziesiąt godzin wyśmienitej i wciąga- 
jącej zabawy w baśniowym świecie. 


eturn to Castle Wolfenstein to 


długo oczekiwana kontynuacja 

pierwszej w historii gier strzelani- 
ny z widokiem z oczu bohatera. Wydany 
w 1992 roku Wolfenstein 3D zachwycał 
grafiką i mrocznym nastrojem. Już niedłu- 
go będziemy świadkami triumfalnego po- 
wrotu legendarnego agenta aliantów — 


B. J. Blazkowicza, który odkrywa ponure 


tajemnice 111 Rzeszy. Ee 

Przygodę zaczniemy w areszcie. Po wymy- 
śleniu sposobu obezwładnienia strażnika 
zdobędziemy jego broń i ruszymy do walki. 


Będziemy przedzierać się przez kolejne po- 


ziomy, odkrywajac przerażającą tajemnicę. 
Okazuje się, że szaleni naukowcy nazistów 
wykorzystują tkwiące głęboko pod Za- 
mczyskiem źródło dziwnej mocy i tworzą 
armię nieumarłych, ślepo posłusznych żoł- 
nierzy. Są wśród nich pół żywe, pół mecha- 
niczne bestie rozbijające głową najtward- 
szą skałę. Nie mniej sympatyczni okazują 
się żołnierze z miotaczami ognia, którzy 
marzą o tym, by nas rozgrzać. Niebezpiecz- 


e* 


ni sq tez zwykli żołdacy – ich sztuczna inte- 
ligencja wzbudzi nasz szacunek. . 
Grafika wygląda efektownie. To zasługa 
programu gry Quake III. Modele są tak dro- 
biazgowo zaprojektowane, że nieraz pod- 
skoczymy ze strachu, stając nagle twarzą 
w twarz z opancerzonym hitlerowcem. 
Architektura poziomów nie należy do naj- 
weselszych. Odwiedzimy zamki, tajne arse- 
nały, bazy i podziemia. Będziemy świad- 
kami nalotów, desantu niemieckich ko- 
mandosów i przerażających ekspery- 
mentów. Nowości pojawią się też w try- 
bie wieloosobowym, choć producenci 
ma razie milcza na ten temat. Zapowia- 
da sie niesamowity wojenny horror, któ- 
ry umili nam długie zimowe wieczory. 


W czasie drugiej wojny światowej naziści pro- 
wadzili eksperymenty nad różnymi typami 


broni, które miały przynieść zwycięstwo hi- 
"M Rzeszy. : Należały do nich 


Wenn n AGO rip n ny 


Pe б enter emere 


przede wszystkim rakiety V1 i V2, które wy- 
korzystywane byly do ataków na Londyn i in- 
ne europejskie miasta. Ale wciąż krążą pogło- 
ski, że Niemcy prowadzili badania nad anty- 

grawitacją i lotami kosmicznymi. Ze plano- 
wali budowę tak zwanych Fliegende Scheibe, 
czyli... latających spodków! Że studiowali 


ście korzystali z usług astrologów). Ich na- 


 ukowcy szukali narkotyków bojowych, które 


miały wspomagać w walce żołnierzy. - 
Po wojnie pojawiło się wiele plotek na temat 
tajnego projektu Die Glócke (po polsku 


dzwon), w wyniku którego put zbudowano 
urzadzenie emitujace p — 


fale wywołujące ти- 


tacje u przebywają- 
cych w pobliżu ludzi. 
Pogłoski te nie zosta- | 
ły nigdy ро-; 
m, twierdzo- | | 


t po. 
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czarną magię (Hitler i jego doradcy rzeczywi- 
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^ Tu podajemy nazwę gry. Wbrew pozorom 
jest to całkiem istotna informacja. Ukazało 
się wiele gier, które poza podobną nazwą 
nie mają ze sobą nic wspólnego 


To najważniejsza część tabelki. 
W czerwonym kółku umieszczony jest rezultat 
dziesiątków godzin wnikliwych testów. Nasza 
skala ocen jest prosta i bezlitosna: 

0,0-2,9  Niedostateczna 

3,0-4,9  Mierna 

5,0-5,9  Dostateczna 

6,0-6,9  Dobra/Dobra plus 
7,0-7,9 Bardzo dobra 
8,0-8,9 Celujaca 
9,0 Genialna 


... No to gdzie 
jest ta Atlantyda? 


tlantis: The Lost Empire to%, 
E^ przygodówka na-motywach апі” 
EM - mowanego filmu Disneya, któ ry-po 
d chłodnym przyjęciu w USA nieba- 
"Ж wem pojawi się па ekranach naszych _ | 
| Кіп. Cofamy się w czasie mniej więcej do poło- 

wy zeszłego wieku. Milo, uczony młodzieniec 
z dobrego domu, odkrywa miejsce, w którym / : 


stosować umiejętności wszyst- 
kich postaci w każdym kolej- 
nym punkcie oznaczonym 
wykrzyknikiem. 
5% Na drodze stają nam 
b. V nieprzyjaciele  - 
członkowie <kon- 
kurencyjnej wy- 
prawy, którzy 
starają się nie do- 
puścić nas do ta- 


шо. Я 


nas postac | а — дц 
wędruje przez ` 
| | & ` | kolejne poziomy, “ы. 
na konsole i komputery dostepne w Polsce: X Mokroljakto = = Tn szuka zagadek do roz- w 
PlayStation (PSX), peceta (PC), GameBoya SA w Zatopionym Ф “4 wiązania, zbiera kryształy a. 
Color (GBC), GameBoya Advance (GBA), y | ر‎ EY i literki uktadajace sie w napis 
... Dreamcasta (DC) i PlayStation 2 (PS2) Atlantis. 4 
| ET Zakładka z czerwoną kropką oznacza Autorzy oddali do naszej dyspozycji kilkoro bo- | 
— —  wersje gry, której dotyczy tabelka pod falami oce- | haterów. Każda z tych postaci ma inne specy- zabawkę - pistole 
ў p Zakładka z niebieską kropką oznacza, anu spoczywa ficzne umiejętności, więc gra wystarcza nam Вада jest po nasz 


— że istnieje wersja na ten sprzęt j 


El 


Zaginiony Lad па dlugo. | | | zorganizowana je 
legendar- Oprócz naszego Milo, — „5 maj 

na Atlanty- który okazuje się zna- 
da. Organi-  komitym  alpinista, 
zuje wypra- тату do wyboru 
wę,aby wydo- czworo innych posta- 
być na $wiatlo а. Jest to pani mecha- 
dzienne zatopio- nik Audrey, y 
7 ne skarby. \ 
Atlantis: The Lost 


Podstawowe wiadomości o grze: 
producent, wersja językowa, cena, typ gry, 
о co w niej chodzi, na czym polega - 
wszystko w skondensowanej pigułce 


Ajajaj! Moje pięty! 


ŻĘ 


/ 
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Liczby, fakty, liczby, fakty. Liczba graczy, 
etapów, typów broni, zagęszczenie przemocy 
i tak dalej — dobrane zależnie od typu gry 


~ W wypadku gier na peceta podajemy tu 
- . konfigurację, przy której granie przestaje 
być orką na ugorze i staje się przyjemne. H ма? АС 
Piszac o grze konsolowej, wymieniamy "0 BESSA ru 
wykorzystywane przez nią akcesoria 4 | 
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Zalety (zielona strzałka) i wady (czerwona) 74 / J obysmy tylko nie spo 
í przedstawione w zwiezlych stowach | Lary Croft... ы 


д гед омо pr dst 

rowe i i ciekawie oświetlone 
lą à płynnie, a ruchy bohat er 
ealr ie odwzorowane. Аг chce się grać! 
ie | ү poziomach zręcznościowych, „Mię- | 


“а 


пі mi etapami oglądamy sceny Міро? 


Slupki w kolorze starego zlota pokazuja, 
jak nasi eksperci oceniają po kolei: stopień “4 
trudności, jakość dźwięku, grafikę oraz 
grywalność, czyli przyjemność z gry 


WSZYSTKO 
GRA! 


ах 
ATLANTIS 


UST posT ОК ТҮ 2 


we pochodzące z kinowej рго-..:; 
dukcji. Słyszymy także miłą dla š 
ucha, symfoniczną muzykę, >: 
też wziętą 2 filmu. 


ciekawych bonusów i dodat-: 
ków, które odblokowują sie ^ 
w miarę postępów w grze. Po Ku, 
ukończeniu gry oglądamy wszyst- *** 
kie filmy; które składają siew ciekawa 
historię, а: także przeglądamy szkice 
і inne ciekawostki -związańe z fit- 
mem i gra. 

Wiele motywów z Disney's Atlantis 
powtarza się w innych grach, ale do- 


ohaterowie 


p Ме - główny bohater gry — 
to nieśmiały chłopak w okula- 
rach. Potrafi świetnie skakać, 

przy tym równie dobrze | 
wspina sie na $ciany. Bez бӛ | ресе. 
problemu równiez przesuwa 
przedmioty. 


Disney's 
Atlantis 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 


Vinny - osiłek o wielkim 
sercu, a jednocześnie eks- 
pert od materiałów wybu- 
chowych. Wysadza drzwi 
i zapory, a przeciwników czę- 
stuje granatami. 


Bonusy i sekrety 


W specjalnym menu Features 
oglądamy wiele dodatkowych ma- 
teriałów, które autorzy umieścili 
w grze. Są to fragmenty filmu kino- 
wego,.galeria bohaterów, szkice 
stworzone podczas projektowania 


brej zabawy nigdy nie za wiele. Jednak ` 
wszystko, co dobre, szybko się kończy. ` 
Doświadczony gracz przechodzi Atlantis ' Я 
w kilka godzin. Niestety to jedna z ostat- : 
nich produkcji Disneya na PlayStation, przy 
tym nad podziw udana. P 
PLAY poleca tę grę wszystkim miłośnikom kolo-. | 


GAAP 


Oco «© tu chodzi: szukamy zagubionego lądu 


rowych i niezbyt trudnych przygodówek. Przed * | oraz dokładne modele postaci wy- - Atlantydy i staramy się ubiec naszych 
nami kilkanaście godzin wspaniałej rozrywki! - korzystanych w grze. Kolejne opcje 5 танин iiie > 

.. . . B j Ал ê ° ў . ® . 0 Lo. r e J e 
Mao ам ДЫКА Жуз муз, — = е. поето орке tagada гей 
30.59 Йй J, mitycznej tydy. ty. Må także latarke, dzieki усп postep grywce. czasu do czasu strzelamy 


której nie boi się ciemności. | 7 murs o] Ri аини нения 


i Liczba graczy: 
a W Personnel Files pre pad ы 
Kid - rdzenna mieszkan- „ ү; peus 
4 Movie Viewer Liczba wehikułów: 22 


ka Atlantydy - dołącza do 
ekipy nieco później. Potrafi 
. wysoko skakać, więc dostaje 
| się tam, =й inni nie daja 
‚ rady dotrzeć. ^ 


Fajna, tadnai i ciekawa | 
` przygodówka 


 Zbyt krótka rozgrywka 


Wybuchy, łuski, trupy, 
czyli kolejny hudny dzień 
pracy,detektywa 
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Max Payne to pierwsza gra, w której 

tak dokładnie oglądamy pojedynki — | 
strzeleckie. Wyskakujemy zza rogu, 
spowalniamy czas i przez kilka 
sekund szybujemy w powietrzu, 
likwidujac kolejnych bandziorów. 
Kiedy trafiamy precyzyjnie | 
delikwenta w czólko, kamera 
automatycznie okraza go, a my 
delektujemy sie animacją 
padajacego ciala. Podobne atrakcje 
. czekają nas po celnym strzale | 
'z karabinu snajperskiego.Akcja /( 
- zwalnia, a my patrzymy, jak nasza | A ұу a | | 
. kula nieubłaganie zmierza do celu. sd aS o ыншы ME ` 
` To doskonała motywacja do dalszego | s ARE | | ы 
` wymierzania sprawiedliwosci! | (| 


Próba kradziezy radia 
z samochodu zostala 


Tak kończą się drobne 0524 
przy monotowaniu instala 
gazowej w samochodzie. 


3D Realms/Remedy 
Cena: 


% 


о со tu chodzi: mścimy się za śmierć naszych 
| najbliższych, wykańczając narkotykowy gang 
Przebieg gry: wyciągamy spluwe, 
spowalniamy upływ czasu i z zimną krwią 
 wybijamy wszyskich oprychów, którzy 
stają na naszej drodze 


Liczba graczy: 
Liczba misji: га mala! | 
Liczba broni: | szczęśliwa 13 Pentium 450, 
Mania на. 
rekord świata ` 30 z 16MB RAM x 


> Widowiskowe pojedynki, 
mroczny klimat 


Wielkie wymagania sprzetowe! | 


4 


Grafika w Maksie Payne'ie to rarytas. Postacie 
zostaly odtworzone tak szczególowo, ze w trakcie 
` spektakularnych pojedynków widzimy nawet 
poruszajace sie czešci garderoby. Szacunek budzi 
drobiazgowa animacja przeciwników, których 
Р .. dosiegaja nasze kule. Militaryści z łatwością 
| | . - rozpoznają różne rodzaje broni, a efekty wystrzałów 
każ zapierają dech w piersiach. W trakcie strzelanin 
ze ścian sypią się kawałki tynku, zaś pociski odbijają 
się od metalu, krzesząc widowiskowe snopy iskier. 
Kiedy spowalniamy upływ czasu, widzimy, jak 
pociski rozdzierają powietrze, pozostawiając za 
sobą rozgrzane, falujące smugi. Jednak 
akcja nie zawsze pozwala nam rozkoszować się tak | | 
dopieszczonymi detalami. | \ | 
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Podgrzewamy 
atmosferę 
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Палута, | i 0 wzlótachi upadkach seria Twisted 
KOMBI HO un Ë. T Metal doczekała się wreszcie godnej 
БЕРНИ s  : a ч» kontynuacji — Twisted Metal: Black. 
dst | ^а i €—À Gra jest-mroczna i okrutna. W Ameryce 
sprzedaje się ją wyłącznie osobom, które 
ukończyły 17 lat. | 
Wybieramy jeden.spośród 10'samochodów, 
a wrazznim= jegokierowcę: Oglądamy tak- 
że krótką historię każdej postaci — są to psy- 
chopatyczni mordercy i wyrzutki społeczen- 
stwa, którzy wsławili się okrucieństwem. 
Demon Calypso, który organizuje ten tur- 
niej, obiecał spełnić jedno życzenie zwycięz- 
cy. Wsiadamy więc do samochodu i rozpo- 
czynamy walkę. Pojazdy są potężnie uzbro- 
jone i błyskawicznie reagują na każdy ruch 
naszych pałców na dzojpadzie. 
Poziomy, na których walczymy, zaprojekto- 
wali mistrzowie. Natykamy się na mnóstwo 
pułapek i obiektów wręcz proszących się 
o zniszczenie. W żadnej grze z gatunku mor- 
derczych wyścigów nie było aren tak zróżni- 
cowanych pod względem wielkości. Na fa- 
(iów-olbrzymich: przestrzeni czekają przed- 
тіессіа zaś-miłośnicy ciasnych korytarzy 
i mrocznych załomów znakomicie czują się 
na złomowisku. 
Przeciwnicy są agresywni, inteligentni i po- 
trafią dobrać się nam do skóry. Wykorzystu- 
қ m З E ja nasze słabe punkty, а gdy sami mają malo 
urdupu " = Ты м energii, nie angażują sie w walkę. Gra jest 
| шы, | | 4 szybka i trudna, jednak nagroda za perfek- 
cyjne opanowanie maszyny i specjalnych 
ataków uzywanych przez kierowce jest wiel- 
ka przyjemność płynąca z rozwalki. — 
Wyšcig prezentuje sie znakomicie. Wspania- 
le modele samochodów, doskonale ере 
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i efekty, których nie widzieliśmy jeszcze na 

PlayStation 2, nie pozwalają nam oderwać 
oczu od ekranu. 

"Twisted Metal: Black ma mroczny nastój, 
podkreślany przez kolory. Wszystko jest szare, 
brudne, mętne... Często pada deszcz, przemy= 
kamy'wsrod._zardzewiałych konstrukcji, ліе: 
mal czujemy spływające błoto... Brrr! 


ftw 


"Wspaniała jest ścieżka dźwiękowa, która „Ak | a . ы 4 1997 
idealnie komponuje sie z chorym klimatem OT i ў . Twisted 
gry. Niesamowita muzyka i d¿wieki powo- x - ж — 
duja, ze wlosy jeza nam sie na glowie. л | % елі pium 
Twisted Metal: Black to najlepsza samocho- г. Ел a " rasy 
dowa strzelanina. Aby odkryć wszystkie se- 17% Kosa Grimma гага? L 4 й ейп 
krety, spedzamy przy niej wiele godzin. Za- ' zbierze kawe żniwo 4 Я ataki i tryb dla 
grywamy się też z czworgiem przyjaciół w kil- | dwóch osób. 
ku trybach. To znakomita gra, obok której nie Gracze są 
powinniśmy przejść obojętnie! zachwyceni! 


Agent Stone Outlaw 
Jeep agenta jest wystarczająco 
szybki, by pogonić nawet Mr. 


Grimma. Atak specjalny sprawdza | brio 
sie doskonale: Stone wychyla sie 
. s Metal 4. Gra 
przez dach i pruje z dziala do А 
PE а jest lepsza, 
najbliższego przeciwnika 4 
A e niestety 
sterowanie 
pozostalo 


bez zmian. 


+ jestjednak bezbronny nawet przy 

'.. najlżejszych zderzeniach. Wykonując 
atak specjalny, Grimm wyciaga... 
kose, która ciska we wroga 


No Face 

Crazy 8 pana Bez Twarzy to 
szybka konstrukcja ze slabym 
pancerzem. Jego atutem jest 
zwrotność i atak specjalny: 

z boków auta strzelają 
błyskawice rażące przeciwnika 


Twisted Metal: 
Small Brawl 


Bloody Mary Doni Sho, na PS one. Ci 

Panienka Ukrywajaca sie pod karte pamięci 8 MB, < sami autorzy 

tym pseudonimem wybrała Multi tap: i ц opracowują 

| | p Spectre - sportowe autko. Jest 3 ў kolejna gre, 

Я ай szybkie.i.ma'kfepski pancerz. - Wspaniała rafika, dźwięk | tym razem na 
| — ү а 2 wesolo. 

Atak specjalny polega па миниле! о. 

wystrzeleniu pocisku | ru awa ] brutalna Premiera juz 


niebawem! 


Pięć*rajdów 
Smierci 


Mr. Grimm Animacje 
Pan Grimm jeździ motocyklem działają 
z koszem. Superszybki i zwrotny, wolno 


Plar: 


1996 
Twisted Metal% 
ukazuje się 
na konsolę 
PlayStation. 
Do boju staje 
12 pojazdów. 
Wśród 1 
kierowców: “Я 
Sweet Tooth 0 
iMr.Grimm 2 


1898 
Twisted 
Metal 3 
tworza inni 
autorzy. To 
najgorsza gra 
w serii. Nie 
ratuje jej 
nawet tryb 
dla czteréch 
graczy 


2001 
Twisted 
Metal: Black. 
Pierwsza 
część serii na 
PS2. Wracają 
autorzy 
pierwszych 
dwóch części. 
Gra jest 
znakomita! 
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| i ka!) opracował podły plan przejęcia władzy 
| | F nad $wiatem. Z pomocą przychodzi mu tajem- 
| | niczy jez Shadow, który wyglada jak czarny blizniak 
|| Sonica, oraz nietoperzyca Rogue. W dodatku Robotnik 
|» жу А! porywa Amy, narzeczoną Sonica. Nasi bohaterowie 


7/1 maja powstrzymać czarne charaktery! 

"| Kierujemy aż sześcioma postaciami należącymi do 
1 || dwóch konkurencyjnych ekip. Na początku gry wybie- 
mą | ramy, czy stajemy po stronie dobrych czy złych bohate- 
7; rów. Do dobrych należą Sonic, Tails i Knuckles, a zło re- 
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| “і Shadow to szybkobiegacze, tak więc na ich etapach 
:| nie brakuje wyrzutni, skoczni i odbijaczy rozpedzaja- 
cych bohaterów. Tails i doktor Robotnik zafundowali 
| sobie uzbrojone po zęby roboty, a ich zadanie polega 
— | najczęściej na destrukcji i demolce za pomocą rakiet. 
-> | Zkolei Knuckles i Rogue to poszukiwacze skarbów, więc 
. | ich etapy są najbardziej zbliżone do klasycznych przy- 
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odstepny doktor Robotnik (tak, to nie pomył- pomocą którego doktor Robotnik 
chce zawładnąć światem. 


| | prezentują Shadow, doktor Robotnik oraz Rogue. Sonic 
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ukończymy rozgrywkę, uzy- 


poziomu, którego przejście 


ciowa z fantastycznymi Бо- 
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Gra bez przerwy zaskakuje nas czym$ 
nowym. Po kazdym poziomie 
zmienia sie postac, która kieru- 
jemy. Biegamy jako Sonic, aby 
za chwile postrzelac jako Tails. 
Pózniej szukamy skarbów jako 
Knuckles i wracamy do Sonica... 
Grafika jest dobra i o wiele dokladniejsza 
niż w pierwszej części. Doskonale prezentuje sie 
gra świateł i cienie rzucane przez postacie. Do gry 
zachęca nas także dynamiczna, rockowa muzyka 
z gitarami w tle. Gra ma kilka błędów — czasem 
wariuje kamera i ręcznie ją poprawiamy. Na szczę- 
ście nie zdarza się to często. 

W Sonic Adventure 2 nie brakuje bonusów. Mamy 
trzy dwuosobowe minigierki, w które przez kilka 
minut gramy z przyjaciółmi. Gdy | 


skamy dostęp do ukrytego 


zajmuje kilka godzin. Nie za- 
brakło też opcji hodowania 
stworków Chao, która 
przypomina Pokemona 
na dużym ekranie. | 
Sonic Adventure to kla- 
syczna konsolowa gra 
przygodowo-zręcznoś- 
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0 pierwsze i najwazniejsze — gra 

jest przenośna. Gramy, stojąc па 

| . przystanku, w autobusie, czeka- 
jąc w kolejce, w szkole i w wielu innych miej- 


Po ścian 


3s 


3 


ach też | 


jeździmy | 


ń 
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gry na PlayStation czy Dreamcasta. 
Wykonujemy dokładnie te same triki 

na tych samych planszach! 

Gra wygląda doskonale, a animacje 

są płynne. Aż trudno uwierzyć, że to 
wszystko oglądamy na ekranie ma- 
lutkiego GameBoya Advance. Świet- 

ne są też dźwięki. Jedyna różnica 

w porównaniu z innymi wersjami gry to in- 
strumentalne utwory muzyczne. Na szczęście 
nie zmieniły się odgłosy towarzyszące jeź- 
dzie na rozpędzonej desce. 


ZZO GAZE Et خن‎ 
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Tony astyczna grafike. 
Zawodnika i plansze widzimy w rzucie uko- 
$nym. Z tego powodu plansze wielopozio- 
mowe zostaly zmienione tak, aby mala kon- 


ТҮҮ 
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U 


solka nie miała kłopotów z wyświetlaniem 
obrazu. Jeśli graliśmy już trochę w Tony'ego 


Hawka na dużych konsolach lub pececie, no- 
wy sposób przedstawienia rozgrywki nie 


sprawia nam kłopotów. — 0 
Na poziomach wprowadzono sporo zmian, 
awet weterani skejtowania mają cze- 
aci iawaé w tej grze. Niestety 


lieszczenie ws 


wersji. Zabrakło пг 


nice Beach czy Bullring w Me 
jest Warehouse znany jeszc 
części Tony'ego Hawka. | 


Ha DG ноода APE RUIN NOW 


Postacie skejterów wyglądają ciekawie. Ich 
ruchy i wygląd zostały przeniesione bezpo- 
średnio z wersji na PlayStation. Co ciekawe, 
zawodnicy są trójwymiarowi i poruszają się 
realistycznie. 
Sterowanie początkowo sprawia 
problemy, zwłaszcza jeśli wcześniej 
graliśmy tylko na pececie. Konsolo- 
wi wyjadacze mogą tak ustawić 
cztery przyciski GBA, by stero- 
wanie było niemal identycz- 
ne, jak na PlayStation czy Dre- 
amcaście. Jeśli nigdy nie skej- 
towaliśmy z Tonym, wybiera- 
my na początku tryb Free Ska- 
te, w którym poznajemy 
skomplikowane sterowanie 
i ewolucje na desce. 


 Kieszonkowa wersja Tony Hawk's Pro 


Skatera 2 jest równie dobra, a pod 
wieloma względami nawet lepsza niż 
jej starsze wydanie na duże konsole. 


“тна 300 ` 


Skejter idealny to taki, 
który ma wszystkie ce- 
chy na poziomie 10. Aby 
do tego dojść, przebywa- 
my długą drogę przez mę- 
kę, ciułając nagrody za 
zaliczone zadania. 

Cechy podnosimy, doku- 
pując punkty w menu. 


ТОЛУ HAWK 


LIP BAL 
MANUAL 


Cechy okreslaja styl jazdy 
naszego skejtera. Jeśli lubi- 
my skakanie na rampie, 
zwiększamy air i hang time. 
Do jazdy ulicznej przydają 
się rail balance i manuals. 
Nie zapominamy o rozwija- 
niu skoczności (ollie). 


Najważniejsze, że gramy w dowolnym miej- - 
scu, co daje nam wiele satysfakcji. Tylko lu- 
dzie czasem dziwnie patrzą, gdy mruczymy | 
pod nosem coś o czesaniu niezłych trików 
albo zaliczaniu Marsylii. 


| Na główkę skaczemy ` | 
| nie tylko do wody) +3 


AD e 


AT ei) oe 


ne ut a NE сы ыы c >С d C e ee i e Аа АСЫ AE 


JR A pert 
НЕКІМ T 


W sklepie kupujemy nowe 
deskorolki. Jednak tak na- 
prawde tylko poprawiamy 
ich parametry. Niewazne, ja- 
ki rysunek wybieramy - licza 
sie tylko osiagi kupionej przez 
nas deski. Tutaj ustawiamy 
takze jeden z trzech pozio- 
mów zwrotności. 


Producent: 


Polska wersja: BRAK 
Typ gry: przygodowa 
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W menu Edit Tricks spraw- 
dzamy, jak wykonuje sie triki 
specjalne. Daja nam one na- 
prawde duzo punktów. Jesli 
mamy mnóstwo pieniedzy, 
kupujemy sobie nowe triki. 
Niestety ceny 5а koszmarnie 
wysokie: zaczynaja sie od 
9000 dolarów! 
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ako miniskejter czeszemy 


minitriki na miniplanszach, szybujemy - 
wysoko w górę i opadamy na ziemię | 
Przebieg gry: ollie, slide, grab, flip, źle, 
retry, ollie, slide, źle, retry... O kurczę! 


Liczba skejterów: 
Poziomy: 
| Prawdziwi zawodnicy: 
" Przemoc: 


szystko, abs 
gra jest nadzwyczajna! 
` Nie ma minusów! 


ie cała 


ohaterowie zawsze sq potrzeb- 
ni, kiedy źle się dzieje. Tym ra- 
zem naszym zadaniem jest 
uwolnienie wszystkich Proto- 
onów, mieszkańców rodzinnej 
ziemi Raymana porwanych 
; przez złego Mr. Darka. Szukamy naszych poza- 
mykanych w klatkach przyjaciół. Niektóre klatki 


na początku gry są poza naszym zasięgiem. Do- | jest dopracowana w każdym szczególe. Podczas 
| biegu Raymanowi rusza się nawet grzywka! Na- 
si przeciwnicy także wyglądają efektownie. Tła 
i detale zachwycają bajecznymi kolorami. 
Niestety, wrażenia słuchowe są gorsze. Co 
prawda efekty dźwiękowe trzymają dobry po- 
ziom, ale muzyka jest mało zróżnicowana, nud- 
na i wszystkie utwory bardzo szybko zaczynają 
nas drażnić. Jest to wielka wada tej gry. Szkoda, 
bo gdyby nie kiepska muzyka, Rayman Advance 
nie miałby słabych punktów. 
Niedoświadczonemu graczowi gra może wyda- 
‚ wać się początkowo trudna, nie zniechęca to jed- 
stajemy się do nich dopiero wtedy, gdy zdoby- | nak do rozgrywki, wręcz przeciw- 
wamy specjalne umiejętności. Wracamy wtedy | nie. Z podwójną ochotą wra- 
do znanych już poziomów i uwalniamy pozosta- | camy do przygód Rayma- 
łe stworki. ' па, by jeszcze raz spró- 
^ Poziomy są ciekawe i zróżnicowane. Biegamy | bować przejść etap, 
w dżungli, wspinamy się po górach, skaczemy “ który wciąż sprawia 
. pochmurach lub ślizgamy się ро lodowcowych ў nam kłopoty. 
= szlakach. Po drodze zdobywamy nowe zdolno- ` Rayman Advance to 
ści i walczymy z wrogami. Poza skocznością jedna z najlepszych 
i szybką pięścią niezbędna jest też umiejet- |  platformówek na Ga- 
* meBoya Advance. Jej 
nadzwyczajna grafika 
pokazuje możliwości ma- 
tej konsolki: gra jest dokład- ` 
nie przeniesioną wersją prze- 
boju, który kilka lat temu uka- | 
zał się na PlayStation i pecety. — 
PLAY poleca Raymana Advance ` 
każdemu, kto chce się dobrze za- 
bawić i... zaimponować kolegom. 
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ność myślenia. Sadzimy magiczne kwiatki 
i wspinając się na nie, uciekamy przed powo- 
dzią, przemykamy pod niebem na latających 
sprężynach, podróżujemy na pokonanym 
chwilę wcześniej komarze i skaczemy po 
chmurach. Takie urozmaicenia sprawiają, że 
gra nigdy się nam nie nudzi. 

— ^. Grafika prezentuje się wspaniale. 
^ Animacja głównego bohatera 
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tupid Inva- 

ders to gra stwo- 

rzona na peceta, a nastepnie prze- 

niesiona na Dreamcasta. І to nie- 

stety widac, szczególnie kiedy wy- 
świetlane są przerywniki animowane ze zbliże- 
niami postaci bohaterów. Gra jest śliczna i spra- 
wia wrażenie biskiej krewnej filmu Shrek. Nieste- 
ty, tylko na pececie. Na telewizorku nie robi już 
tak piorunującego wrażenia, jak na komputero- 
wym monitorze. Co gorsza czasem animacja 
zwalnia i rwie się. 
Stupid Invaders opowiada o losach pięciu ufo- 
ludków, którzy rozbili się na Ziemi. Po kilku la- 
tach ukrywania w opuszczonym domu udaje im 
się w końcu przygotować swój latający spodek 
do opuszczenia naszej planety. Niestety właśnie 
wtedy ich obecność odkrywa tajemniczy jego- 
mość, który ma — delikatnie mówiąc — nieprzyja- 
zne zamiary. Mówiąc wprost — chce ich wszyst- 
kich zakonserwować w formalinie. To szalony 
naukowiec, doktor Sakarine. Udaje mu się unie- 
ruchomić czterech z naszych bohaterów, a my 
przejmujemy kontrolę nad jedynym, który unik- 
nął zamknięcia w bryle lodu. 


Tak zaczyna się przy- 

goda, która z opuszczonego 
domostwa prowadzi nas do wielkiej fabryki, 
a nawet tajemniczej bazy, gdzie ufoludki stają 
się przedmiotem brzydkich eksperymentów. 
W czasie zabawy po kolei wydajemy polecenia 
wszystkim bohaterom i rozwiązujemy najróż- 
niejsze zagadki. Raz gramy żarłocznym gruba- 
sem Gorgiousem, aby po chwili na pare minut 
przyjąć rolę marzącego o Ope- e: 
racji zmiany płci Сапду'едо ў с” 
i ponownie wrócić do kierowa- 
nia obżartuchem. 
Takie zmiany bohaterów czynią + 
zabawę dużo ciekawszą, mimo | қ 
że wszystkie ufoludki dysponu- j 
ją takimi samymi umiejetno- f 
ściami. Za to każdy z nich wy- 
gląda inaczej, ma odmienny 
charakter, co sprawia, ze z.cie- | 
kawością przypatrujemy się ich | 
poczynaniom na ekranie. і 
Sprawą do dyskusji jest tak f 
zwane poczucie smaku auto- | 
rów... czy raczej jego brak. Gra pełna jest pw 
sadnego, a czasem drastycz- 
nego humoru. Z pewnością 
nie przypadnie do gustu 
Т młodszym graczom, a szcze- 
4 gólnie ich rodzicom. Mimo to 
Stupid Invaders ma pewien 
prostacki urok. Często zdarza- 
ją się momenty, które rozba- 
Ж wiają kazdego, kto parskał 
1 śmiechem przy Glupim i głup- 
{ szym. Niestety brak polskiej 
wersji językowej na Dreamca- 
sta zawęża krąg ludzi tarzają- 
Ф cych się ze śmiechu przy Stu- 

* pid Invaders. 
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Dla graczy konsolowych nie 1 Fowi 
mających wcześniej do czynie- 
nia z grami przygodowymi, Í ` 
w których nasze zadanie pole- Ж. 
ga na klikaniu.we маму ñ sea o 
miejscach kursorem, Stupid In- = м 
ы" ORK 
zienia. Pomimo że większości 
przedmiotów używamy nieda- 
leko od miejsca znalezienia,to j — 2 
jednak bywają sytuacje, w któ- £ TW 
rych łatwo się zgubić. Pominię- | |. 

cie jakiegoś przedmiotu zwy- 
kle zatrzymuje nas nad rozwią- 
zaniem zagadki na długi czas. Podpowiedzi czę- 
sto są zbyt ogólne, zwłaszcza gdy zadanie wiąże 
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z plyty - robi to niemal przy kazdej zmianie 
ustawienia kamery! 

Na szczęście Stupid Invaders ma też plusy. Jed- 
nym z nich jest możliwość zapisania stanu gry 
w dowolnym momencie zabawy, co w grach kon- 
solowych wciąż jeszcze jest rzadkością. 

Słowa uznania należą się lektorom podkładają- 
cym głosy. Wywiązali się ze swojego zadania 
świetnie i z powodzeniem ożywili postacie ufo- 
ludków. Ci, który podziwiali wyczyny kosmitów 
w wyświetlanych na Zachodzie kreskówkach, 
są zachwyceni. | znowu żałujemy, że wersja 
konsolowa jest tylko po angielsku — jeśli nie | 
znamy tego języka, nie rozumiemy niektórych | 
dowcipów i $miesznych powiedzonek. | 
Mimo zabawnej i kolorowej grafiki, Stupid In- 
vaders nie jest gra dla dzieci. Podoba sie tylko 
osobom z rubasznym poczuciem humoru. Ale 
za to swoich miłośników bawi do łez! 


ape E s » чына на 
0000, pralka! Umyjemy 
w niej naczynia! | 


~ 


się z odnalezieniem і prawidłowym użyciem po- 
nad 20 różnych obiektów. 

W wersji na Dreamcasta wielką ааа 
bolaczka jest konieczność му- T š GB 
korzystywania pada zamiast 
myszy. Sterowanie za pomocq 
standardowego kontrolera jest | 
mniej wygodne i dużo łatwiej 7 
przeoczyć jakiś przedmiot. j 
podczas poszukiwań, , 
Jeśli pominąć niezbyt przy- 
jemne chwile, kiedy. głowimy 
sie nad jedną z arcytrudnych 7 
zagadek, rozgrywka okazuje 4 
się za krótka. Poza tym gra Ж 
zbyt często wczytuje dane 
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Gra (sprzedawana jako Glupki 2 kosmo- 
su) znacznie lepiej prezentuje sie na pe- 
cetach. Grafika wygląda ładniej, anima- 
cja jest płynna, nie ma przerw na wczy- 
tanie kolejnej scenki. Nie lada atrakcją 
jest dobra polska wersja. Kosmicznym 
głupkom użyczyli głosu znani aktorzy 
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z seriali komediowych. Co prawda nie- 
które żarty po przetłumaczeniu stały się 
śmieszne inaczej, ale na ogół jest weso- 
ło. Niektóre postacie wygłaszają swoje 
przemyślenia w tak komiczny sposób, 
że tarzamy się ze śmiechu, nie zwraca- 
jąc uwagi na zbyt wulgarne słowa. 

Grafika pecetowej wersji prezentuje 
się znakomicie. Niezwykle kolorowe 


› 


 Brawurowa jazda jak zwykle. 
skończyła się w błocie. 
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otoczenie i dziwaczne sylwetki obcych 
sprawiają wrażenie tworu szalonego ar- 
tysty. Mimo swej odmienności, Głupki 
szybko wzbudzają u graczy współczu- 
cie i sympatię. Już po pięciu minutach 
przeby- 
wania 


Cóż to za zaskakujący kleks na ścia- 
nie? Niestety, za nadesłanie po- dłowych odpowiedzi na pytanie, 
prawnych odpowiedzi nie będziemy z jakiego materiału ulepione są te Jako Prince, a teraz, zdaje się, znów 


I tym razem nie nagradzamy prawi- A oto ucieleśnienie młodzieńczych 
pragnień Artysty Znanego Kiedyś 


przyznawać nagród... rzeźby. Z pewnością nie z czekolady! zwanego Księciem 
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2 tymi dziwadlami przywiazuje- 
my sie do nich, przejmujemy 
ich smutną sytuacją i staramy 
się im pomóc. й 
Zagadki sa zlozone, ale za to 
pomyslowe i z reguly lo- 
giczne. Glupki z kosmosu 
to wspaniala gra: cieka- 
ма, po polsku, a przy tym 
bardzo tania: chociaz zo- | 
stała wydana na czterech | 
płytach, kosztuje tylko 49 
złotych! x 
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Grunt to dobrze ? 
rozgrzane opony 


"IRE Wers, 


ein 2] 


Я E. | Równocześnie z wersją 

кыр А na PlayStation Formu- 
la One 2001 ukazała 
sie takze na nowa Коп- 
sole Sony. Ma konku- 
rencję w postaci wyści- 
gów F1 firmowanych 
przez Electronic Arts 
i Ubi Soft, ale radzi so- 
bie z nią nad podziw dobrze. Wersje na pierwsze i dru- 
gie PlayStation różnią się —w tej na PlayStation 2 nie 


Wielka butla szampana і zwycięski 
uśmiech na гтесгоһе) twarzy — oto 
nagroda za wiele: cousin emocji, stresu 
i wdychania dymu'z palonych opon. 
МУуагапа wi zawodach Formuły 1 

nie przyzmedzi bez ciężkiejpracy: 


o wyścigów Formuły 1 dostają sie |] startuje lepszych grupach. Model jazdy || szybko zaczyna nas nudzić, a odgłosy wyda- | 
tylko najlepsi. A także... posiadacze |] jest ciowy. wane przez samochody wcale nie przypomi- 
PlayStation! Dzięki grom wideo my || W trybie symulacyjnym widzimy tor z kabiny || nają wycia rozpędzonych do 18 000 obrotów 
też $cigamy sie na najsłynniejszy і с 1 torach. wyścigówki. Mamy wiele opcji, a sterowanie na minutę silników Formuły 1. Ñ | | znajdujemy trybu zręcznościowego, a jedynie symula- 
Formula One 2001 to prawie dwie gry w jed- || nie jest proste. Jeśli chcemy, bierzemy udział || Pojazdy robią wrażenie ciężkich, są też odpor- | | cyjny. Do dyspozycji mamy mnóstwo ułatwień, ale wy- 
nej: tryby zręcznościowy i symulacyjny bar- || w sezonie wyścigowym razem z kolegą. || пе na kolizje z innymi wozami, co nie odpo-| | granie wyścigu i tak ный ídzo trudne. 
dzo się różnią. Do tego pierwszego zasiada- || Ekran dzieli się wtedy па pół. wiada rzeczywistości. Poza tym gra ma same | | Jak w większości gier ___ 
my, gdy mamy ochotę pojeździć po znanych || Formula One 2001 to zalety - dobrą grafikę, | | na PS2 grafika pre- 
torach, nie zwracając uwagi na ustawienia || gra z licencją. To mnóstwo trasisamo-| | zentuje się zachwy- 
znaczy, że mamy do chodów, a także =~ | ealaco. Wygląda piek- ү 
dyspozycji aktualne tryb dla dwóch | pie. a modelę:pojąz: 
s | dów i otoczenie za- 
składy wszystkich 11 graczy. : | š 
i skakują bogactwem 
° „ j zespołów występu- PLAY po- detali. SHAY 218 
билии ZAJ] jących w tym roku — leca! czasem nieznacznie 
„JĄ aż 22 kierowców do zwalnia „animacja. 
wyboru. | ca ` Q Г, | Gra przeznaczona jest dla prawdziwych 1 fani jw i ma- 
Jak na PlayStation, „W “i > M niaków Formuły 1. Lepiej nie rozpoczynać jej bez kie- 
m * grafika prezentuje Я | K / Ñ — To — берга, alo do vt auk ad 
Bolidy pedzs rykiem М насар sie bardzo dobrze. | —— Pe 
| motorów: лыка; Шз] “Я Wrażenie robią staranne modele samo- 
I i] chodów i szczegółowe otoczenie. Ма 
parametrów samochodu. Zawody odbywają || torze w miejscu hamowania pozo- 
się w grupach, a my zaczynamy na ostatnim || stają ślady opon, a w czasie prze- 
miejscu w tej najsłabszej. Za wygrane w wy- || jazdu przy trybunach widać bły- 
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| ścigach pieniądze ski fleszy. Animacja nie zwalnia 
` | kupujemy nawet wtedy, gdy па zakrecie 
|»... | pojazdy, spotyka sie kilka pedzacych ; 7 AM | «Чы 
na któ- М samochodów. j "m Vu |, u 
rych й Gorzej jest niestety | f 
| z dźwiękiem - | 
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Ruszamy z piskiem gum i płomieniami z rur! 
Całkowicie nieskutecznie, ale jak efektownie... 


“Formula 
„One 2 2001 


] й "түттү | Sony 
Polska wersja: BRAK Cena: 
Typ gry: wyscigowa 
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0 co tu chodzi: zostać najlepszym Шиш 
Formuły 1, pokonać wszystkich rywali 
i odbić szampana, stojąc na podium 
Przebieg gry: godzinami ćwiczymy proste 
zasady: gazu na prostej, zwalniamy na 
zakrętach, wyprzedzamy rywali 
ZNOW AY Pv j 
k > | Wykorzystuje 
Liczba kierowców: ў понова 
Liczba zespolów: n? Dual Shock, 
Liczba tras: qq kartę panga 
Prawdziwe nazwiska: ) 
> Ładna, — 
i dopracowana gra 


Dźwięk do kitu 
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Liczba graczy: 
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www.dreamcas 
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x Dystrybucja: Lanser.net S.A, Władysławowo 30a. 82-300 Elblag, 
Lanser.net tel. 055 2 363 363. fax 055 2 363 366 
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5 E *& | skoku zaczynamy od wy- 


boru celu, odpowiednie- 
go środka transportu, 
narzędzi oraz ewentual- 
nych wspólników. 


ki lub rozbrajają alarmy. Niestety 

z naszymi pomocnikami dzielimy 
się złodziejskim łupem. 

Rozgrywka składa się z dwóch części. 
Najpierw dokładnie oglądamy cel i spraw- 
dzamy, po jakich ścieżkach poruszają się pa- 
ti a potem wracamy do hotelu i planujemy 


cielamy sie w Matta Tuckera, który wła- 
śnie opuszcza więzienie. Trafił tam po 
nieudanym skoku. Jedynym sposobem 
na ułożenie sobie życia jest dla niego 
powrót do fachu, który zna najlepiej. 
A jest on wlamywaczem. I to wybitnym! 

Akcja gry toczy się w Mieście. W wynajmowanym 
hotelowym pokoiku zakładamy naszą bazę opera- 
cyjną, gdzie planujemy wszystkie skoki. W sklepie z 
narzędziami kupujemy nowy sprzęt, u pasera po- 
zbywamy się łupów, z czasem kupujemy sobie po- 
jazd. W trakcie włamań najwięcej zarabiamy na 
fantach, które niestety sporo ważą. W takich wy- 
padkach przydają się wspólnicy - pomagają nam 
wynosić jak najwięcej łupów. Niektórzy z nich mają 
specjalne umiejętności. Na przykład otwierają zam- 


Czekamy, aż strażnik ZAX 
odchodzi. Nie powinien | ^ 
nas zauważyć ani usły- 
szeć hałasu przy otwie- 
raniu okna. Jedna wpad- 
ka to koniec! 
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jemy у aj Vid а sie do budynku i uwaza- 
my, by nie spostrzegli nas strażnicy. Przekradamy 


Za pomocą łomu do- 
stajemy się do środka 
przez okno. Nad głową 
| Matta pojawia się pasek 
1 pokazujący szybkość, 


j z jaka pracujemy. 


££. W pomieszczeniu za- 
bieramy się za kasę. Jeśli 
udaje nam się ją otwo- 
rzyć, zaglądamy do środ- 
ka i zabieramy z niej 
wszystkie pieniądze. 


Cierpliwie czekamy, 
aż zaplanowana droga 
odwrotu jest bezpieczna 
і calym pedem udajemy 
sie do samochodu. Tak 


kończymy każdy sl skok. 3 
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o emocje będące udziałem 
kierowcy olbrzymiej cięża- | 
rówki. W grze sterujemy 
jedną z pięciu takich maszyn. Pojaz- 
dy różnią się prędkością, wytrzyma- 
łością na zderzenia i mocą. Każdy 
szybko znajduje ulubioną maszynę. 
Kwestią naszego gustu jest, czy. 
wcielimy się w typa z cygarem w gę- 
bie czy też dziewczynę w kowbojskich butach. 
Nasze zadanie polega na dostarczeniu towaru pod 
wskazany adres w jak najkrótszym cza- 
sie. Na szczęście inne pojazdy ucie- lub zza samochodu. Niekiedy ko- 
kaja na boki na sam widok naszego rzystamy z umieszczonej w górze 
stalowego potwora. Uparciuchów kamery, która bardzo przydaje się 
poganiamy klaksonem. podczas cofania. 
Sterowanie ogromną ciężarówką Gra jest przyjemna, ale niestety 
sprawia nam sporo kłopotów. Po- та krótka. Starzy wyjadacze opa- 
mimo swej wielkiej mocy,  nowują wszystkie patenty w kilka 
З. osiemastokolowiec nie wieczorów, a potem pozostaje już 
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startuje tak szybko, jak 
sportowe samocho- 
dy. Za$ jego ciezki 
ladunek utrudnia 
' manewrowanie. 
Ręczna skrzynia 
biegów także nie 
ułatwia nam życia, 
"choć ma tylko dwa 
przełożenia oraz bieg 
wsteczny. . 
Na nic umiejętność pro- 
` wadzenia pojazdów, jeśli | 
nie znamy kilku podsta- | 
wowych zasad tej gry. Na 


tylko ściganie się z kolegą, 


JWaga PANOWIEJSTATŁ Za 
10 ssij uc 


Firma Acclaim wykupiła od Segi licencję, na mocy 
której wyda kilka gier z automatów na 
PlayStation 2. Pierwszą, która ukazała się dzięki 
temu porozumieniu, jest Crazy Taxi, niestety nie 
różniąca się niczym od wersji na Dreamcasta. 
Podobnie będzie z 18-Wheeler: American Pro 
Trucker. Niedawno firma Acclaim zaprezentowała 
jej roboczą wersję... No cóż, też nie widzimy żadnych 
zmian w porównaniu z wydaniem na Dreamcasta. 
Szkoda - PlayStation 2 ma o wiele więcej mocy 
obliczeniowej niż konsola Segi. W dodatku bez 
trudu dałoby się dorobić tryb dla czterech graczy. 


zieje, że w tych W przykład jadąca przed nami cię- 
e ma porcelany żarówka z naczepą tworzy tunel 


IAA aerodynamiczny, który zasysa 
NT. powietrze i dodatkowo przy- 
śpiesza naszą maszynę. 
W czasie gry przemykamy się za 
innymi samochodami, a jedno- 
cześnie nie odpuszczamy dep- 
czącej nam po piętach konkuren- 
cji. Trasy są długie, ciekawe i pełne rozjaz- 
dów, a grafika ładna, dokładna i kolorowa. 
Podziwiamy ją z kabiny ciężarówki 
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toś nami wejdzi 
w го) 31 
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Parkowanie to jedyna minigra w 18-Wheeler: 
American Pro Trucker. Teoretycznie nam, starym 
wygom i mistrzom kierownicy, nie powinno to 
sprawiać kłopotu. Okazuje się jednak, ze ustawianie 
gigantycznego samochodu na wstecznym biegu to 
wyzwanie nawet dla najlepszych kierowców. Ważne 
jest, aby w czasie pokonywania trasy między 
kolejnymi miejscami, na które wprowadzamy 
maszynę, przejeżdżać przez zielone kulki. Dostajemy 
za to dodatkowe cenne sekundy. Minigra Parking 
Challenge składa się z czterech etapów, które 
niestety bardzo szybko przechodzimy. 
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Tworząc postacie zawodników 
do Krazy Racers, firma Konami 
postanowiła przypomnieć 
graczom swoje inne przeboje. 
Oto lista uczestników wyścigu: 
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Castlevania. Rozwija dużą с И wes + sieWyscig.. 
prędkość, ale niestety zbyt е! S | па Księży£ 
wolno przyśpiesza. | | E 
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bezpiecznie szybujemy 


Chłopczyk o błękitnych nad wodą | 


włosach z gry Mystical Ninja. 
Nie jest tak szybki, 
jak jego koledzy. 
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przeźroczystym (їе ёмо* | 
dostać lęku przestrzeni . 
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Te kamienna twarz poznaja 


| сі, którzy widzieli gre | 
. Gradius. Podobnie jak | 
U Dracula, wolno przyšpiesza. 
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Opancerzony osobnik z gry 
Metal Gear Solid. Ma 
$wietne przyspieszenie, ale 
rozwija średnią prędkość. 


ЕЗ 


маз dara ажы. 


Dziewczynka podobna do 
kota z gry Pop'n Music. 
$wietne przyspieszenie, 
słaba prędkość. 
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Rózowowlosa dziewczyna 
z gry Twinbee. Ma niezle 
przyspieszenie i rozwija 
duza predkosc. 
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Chlopczyk w czapeczce 

z daszkiem z gry Power Pro 
Baseball. Kiepskie 
przyspieszenie i prędkość. 
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| Czerwona ośmiornica 
| | x z gry Parodius. Dzieki 
| | mackom $wietnie 
| x Vid | trzyma sie drogi, ка 


— ale jest powolna. 


x Producent: о 
Polska wersja: BRAK © 

| Typ gry: wyścigowa | 
TMT ІНІН Ргес | 
Jurn z grawitacja! | 
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Postacie z innych gier: 


| Przemoc: | му 


- Dynamiczna rozgrywka 
Nie wszystkie 


postacie znam) 
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w kopalniach na 
Marsie zycie górnika- 
jest krótkie i pelne 
bólu. Aby sie 
stamtąd wydostać, 
nie cofamy się 
przed niczym! 


D 1 o 


Ješli zbyt długo walczymy 
w jednym miejscu, nadciągają 
nowi wrogowie 


się, że powstanie rozprzestrzenia się 
niczym pożar lasu. 

Zabawa przypomina Unreala albo 
Half-Life'a, ale jest w niej kilka elemen- 
tów, które czynią Red Faction niepowtarzal- 
nym. To pierwsza strzelanina trójwymiaro- 
wa, w której torujemy sobie drogę, wysa- 
dzając ściany! Jeśli nie mamy klucza lub 
chcemy uniknąć strażników, 
podkładamy ładunek i prze- 
bijamy się przez ścianę. Przy- 
kręcamy tłumik, zachodzimy 
wartowników od tyłu i po ci- 

chutku załatwiamy sprawę. 
Wielkie brawa należą się au- 
torom za różnorodność $rod- 
ków zagłady, jakimi częstuje- 
my przeciwników. Jest ich kil- 
kanaście i prawie każdy ma 
dwa tryby strzelania. Niektó- 
re niszczą nawet ogromne 
fragmenty ścian. Jeśli jednak 
szukamy czegoś naprawdę 
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Po zatopionych chodnikach plywamy 
miniaturową łodzią podwodną 


TT mr TT ——— n - 


= Et 


- 


ч ЖУ күн MATRE - x шылығы isi ¿Gate ani 
aif coc OO I dea o M P EEE 


Czasami naprawde oplaca sie na- 
robić huku i wysadzić fragment 
otoczenia. Tym bardziej że rozwa- 
lanie przeszkód terenowych, któ- 
rych ominięcie tradycyjnymi me- 
todami wydaje się nie najlepszym 
pomysłem, sprawia nam wielką 
frajdę. Zanim nadbiegną zaalar- 
mowani hałasem strażnicy, wska- 
kujemy we własnej roboty dziurę 
i omijamy cały patrol bokiem. Dla 
pewności zostawiamy kolejny ła- 
dunek w przejściu i w ten sposób 
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achowcy od rekrutacji 2 korporacji Ш- 
tor to wyjatkowe szumowiny. Mamia 
ludzi wysokimi zarobkami i wysylaja 
ich na śmierć do marsjańskich kopalń. Tylko 
najtwardsi przeżywają do pierwszej wypła- 
ty. Zdesperowani straceńcy organizują po- 
wstanie. Nasz bohater trafia w sam środek 
walk bezbronny jak niemowlak. Tak przy- 
gnębiającej i zarazem wciągającej fabuły 
‚ już dawno nie widzieliśmy! 
[S zaczynamy w chwili, gdy kończymy 
4 szychtę i dowiadujemy sie, że właśnie 
\ wybuchło powstanie. Panuje totalny 
A chaos, ludzie biegają na wszystkie 
\ strony. Pierwsze zadanie to na- 
A wiązanie kontaktu z rebelianta- 
mi. Przemierzamy ciasne skal- 
» me chodniki i widzimy, jak 
* . strażnicy Ultoru li- 
kwiduja przejawy 
buntu, bezlitośnie - 
zabijając wszyst- 
kich napotyka- 
nych górników. 
Ale serce nam 
rośnie, kedy —  — 
z radiowych Ё px 
komunika- “Zz 
tów dowia- 
dujemy 
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morderczego, wsiadamy w pojazd górniczy 
i przewiercamy wrogów. | 

Odglosy wystrzalów brzmia rewelacyjnie, 
podobnie jak dialogi — zarówno straznicy, 
jak i rebelianci są gadatliwi. Bez przerwy na- 
wołują się, ostrzegają i przeklinają jak praw- 
dziwi ludzie. Tworzy to atmosferę, dzięki 
której na dobre zagłębiamy się w grze. 

Stan rozgrywki zapisujemy w dowolnym 
momencie. Sterowanie nie jest proste, jed- 
nak ješli przejdziemy zawarty w grze tre- 
ning, jesteśmy gotowi na właściwą część 
przygody. Poziomy są ogromne i tak zapro- 
jektowane, że czujemy się niczym na Marsie. 
Dla takiej atrakcji warto zamiast rakiety ko- 
smicznej kupić Red Faction. 
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pozbywamy sie niebezpiecznego pościgu. w niektórych miejscach, stosując tę 
metodę, tworzymy zupełnie nowe korytarze! 
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Producent: — — 
Polska wersja: ВВАК | 
Typ gry: fab | 


ZYSK SOWIE 


0 co tu chodzi: 


200) 


Przebieg gry: 


55 


Liczba graczy; 1| Wyko це 
Liczba postaci w drużynie: 4 = 
Liczba wrogów: | niez x | | 
Bronie: | 

Przemoc: . 


Wciągająca fabula, 
długi czas zabawy | 
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gdzie żadne ziemskie ograniczenia nie decydują dokąd możesz s 


ATV Offroad to szaleńcza jazda na pełnym gazie z napędem na 4 koła - swobodna podróż po bezkresnym raju. 
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nie ucieL niecie z miejsca 
przestępstwa 


Lewar az bez 
trudu ucieknie 
policyjnym wozom::. 


ra jest oparta na popular- włączamy syrenę i rzuca- 
nym w USA (a niedawno ту sie w pogoń! | | 
pokazywanym w naszej Nasze zadanie polega na 
Dwójce) programie o peja igi 
w akcji. Na początku ut p( 
staw Ia 


AREE rta іе др тн аты 
ZA kar or? EE. 


“Policjanci niega a fair! = 
tu nie ы 


długo zapada nam w pamięć. 
15 jest росна do бетті części we 


| jazdy ы raczej — 
cyjny i trudn 
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rykańskie samochody poli- 
cyjne są wielkie i ciężkie, 
co zostało dobrze oddane | ciekawego na | Pla "lay 
w tej grze. woleni z tej pozycji, pomimo iż widać 
udać ME D > Animac a działa płynnie, po niej wyraźnie, że konsola Sony naj- 
: — — д ale czasem жаш Mimo lepsze czasy ma już za sobą. 

fostwo na nam wyjechać na uli- 
ce miasta, gdzie $cigamy gangsterów. 
W sumie czeka na nas 20 misji na tere- 
nie miasta i przedmieściach. Da. na- 


аа م‎ 


а ен а А Чара АА ЧАА АШЫЛА ЗЫ 21 aZ 


MUT re raga Ñ 


ków szos. Jest dzip, klasyczny 46: ра- 
ы "mS trolowy, a nawet samochody tajnia- 

— 77 ków. Kiedy patrolujemy шісе, dosta- sie $ciezka déwiekc | 

jemy zlecenia z centrali. Pojawia sie podczas pościgu słyszymy 

też strzałka wskazująca najkrótszą dwóch komentatorów, po- 

drogę do przestępcy. Natychmiast | 


licyjne radio szczeka jak 


AT TUTTO 


Sierżant potraci nam 
z premii za zniszczenie wozu. 


LO cztery гесе [0 ПЕ dwie! 


| ба nie jest dopracowana. Animacja ledwo zipie 

| іш przy dwóch rozpędzonych samochodach па 

| ekranie. Nie ma więc co marzyć o zabawie we 
dwóch na podzielonym ekranie. Autorzy wpadli 
więc na inny pomysł i stworzyli tryb, w którym je- 
den z graczy jest kierowcą, a drugi strzelcem. Ten 
pierwszy pilnuje, by samochód trzymał się drogi 
i nieustannie siedział na ogonie przeciwnika. Dru- 
gi steruje natomiast policjantem wychylającym 
się przez okno i prującym do bandytów z pistoletu 
bądź karabinu. Ma on do dyspozycji elegancki ce- 
lownik! To ciekawy pomysł, choć wolelibyśmy, aby 
był jedynie dodatkiem do właściwego trybu na 
dwa samochody. Mimo tego jednak wielkie brawa 
dla autorów! 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 4. 
Тур gry: zręcznościowa 
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0 со tu chodzi: zaliczyć 20 misji, podczas 
których zadrży niejeden przestępca. 
Zostać najlepszym gliną w mieście! 
Przebieg gry: nieustanne pościgi za 
bandytami, strzelaniny, taranowanie, 
efektowne skoki i loty: 
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Gra ukaze sie na takze na Dream- 


casta. Jak widać na obrazkach, d E ux | = M dix GE —— 
ładnie prezentuje się w wysokiej] 07: o ç = RO Leba broni: El 5 - Dual Shock, 
rozdzielczości. Będzie także nowy | | шы... “рт Liczba тїй: Memory Card 


widok z wnetrza samochodu po- Przemióc: 


kazujący deskę rozdzielczą. Mamy 
nadzieję, że wydawca nas nie zawiedzie i posiadacze konsoli Dreamcast sprawdzą 


IKA т sa Mc pipe s NOAA D Szybka, efektowna 
| w akcji Najstraszniejsze pościgi policyjne - gra nieźle się zapowiada! |. > szybka, efek rozgrywka 
k s | Czasem bardzo trudna 
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| Echidna - ANNE іса | 
Mikado. Bezlitosna i okrutna, à prz) < 
{ут niezwykle piękna kobieta. Volt Eme | 
| Кгиедег dobrze ją zna jeszcze z cza- Ж "2 
sów, gdy razem pracowali dla złej W 


ytatuowany na całym ciele 4 


` Kou znakomicie walczy nogami, * i 
Przy tym jest uzdolnionym poetą ` | j 


„mądry кошар rz na temat MUN N Ча 


‚Мо M usur - trzeci; 
„z ochroniarzy мей Fate. Volt praco- 
| wat kiedyś w-kórporacji Mikado, ale 


| najwyraźniej po rozum do: 
„główy. Z< ystają mu efektow- 


пе е stalowe re rogi. 
(Dominique - - ETC nazywać / 

. Siona swoim chłopakiem, ale do koń- 
. ca nie wiadomo, ile jest w tym praw- 
| dy. Jej przeszłość owiana jest tajem- | 
| nica. To ja porywaja ludzie Mikado .. \ 


То піа toczy się walka. 
we p "item бац. WIA w ERNE "КҮҮЛҮҮ Menos і 4 " 
/ WARS - stary mistrz cerne га- 
j „wsze służący mu rada. Przygarnął 
| młodego, samotnego chłopca i wy- 


‚| szkolił go w sztukach walki. Mimo 
| podeszłego wieku, Wang jest silny 
f zarówno аып jenem. 
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`“ Dauragon - spadkobierca ro- 
„dziny Mikado i szef megakorporacji 
С  odziedziczonej. po ojcu. Przywykł, | 

| rozwiązywać sprawy po swojemu. 
' Czemu porwał ue” Zagraj- | 
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| Przed wałką wybieramy jedne- 
! 90/2 trzech bohaterów. Pozosta- | | 

| ta dwójka także bierze udzial _ | 
| w starciu, ale jest niezależnaod | | (0 
nas. Po wybiciu wszystkich ludzi | 


| róznia się niczym specjalnym. 
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Trzej przyjaciele, Sion, Kou i Volt, 
jak co dzień pilnują porządku w klubie 
Fate. Niespodziewanie pojawiają się 
tam ludzie złej korporacji... 
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о baru wpadaja zamaskowani 
mężczyźni i pomimo zaciętego 
oporu stawianego przez trzech 
ców, porywają dziewczynę jedne- 

ip ( Dominique: Wkrótce okazu- 
Się, żę za tym atakiem stoi korporacja ” 
її айо Niewiele myslac, bohaterowie 
kzucająsięiw pogoń. s: 
b Bouncer reklamowany byl jako jed- 
na z przełomowych gier na PlaySta- 
ti rum la to, być wielka, zespołowa 
ar ię ёкпа 4: Ka. І to bijatyka, 
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Шш! Ji ы аска krzeslem 
Ww: przeciwnika- albo rzucają Wroga na 


| stół, który pęka z trzaskiem. | 

| Z tych hucznych zapowiedzi sprawdziła 
 kię jedynie piękna grafika. Gra wygląda 
x wspaniale — zatówno postacie bohate- 
 rów,jak,i tła pokazują potęgę PlaySta- 


tion 2. Płaszcze furkoczą, skórzane 

kurtki bohaterów połyskują, włosy ро-- 
'wiewają па wietrze, aw zblize Шш WI 
dzimy grymasy па twarzach. 


naz góry yiii p y^ 


zuzywamy na емнае: cech posta- 
ci, zwiększając па przykład siłę lub 
energię. Poznajemy też nowe ciosy, 
—które wykorzystujemy podczas walk. 
[Niestety starcia są krótkie i niecieka- 
| we. Po prostu wybijamy wszystkich 
przeciwników i tyle... 
Po każdej zwycięskiej walce ogla- 
damy długi film, który przedsta- 
wia rozwój fabuły. Animacje-są po 
prostu rewelacyjne. 0d autorów | 
serii Final Fantasy; nie іше) " 


~ уш rej °] grace pla = Ай elementy śmy nic gorszego. ii 
| ны 22-2 2 Klopot w tym, ze Thé Bo- 
» | | | “То tylko усту — uncer tol b ardzi ej film 


niż gra. Animacje inig- | 
dzy scenami walk trwa- ` 
ja dluzej niz rozgrywka. | 
А tej wystarcza:na je-- 
den wieczór. Naturalnie ` 
jeśli chcemy odbloko- ^ 
wać wszystkie premie 


— ! idodatki, kończymy gre 
= po kolei każdym zaWod- 
nikiem. Niestety The Bo- 

uncer nie wciąga nas tak, byśmy spe- 
dzili przy nim wiele godzin. 

Gdyby choć system walki przypomi- 
nał ten z Tekkena... Nie ma jednak 
0 czym marzyć — jest zupełnie inny i nie 
do końca udany. 
The Bouncer to ładny film animowany 
przeplatany scenkami walk, ale nie gra. 
Powinniśmy się dobrze zastanowić, czy 
warto się na niego skusić. 


wbrew zapowiedziom nie da się ` p 
піс w nich zmieniać - a zatem | * 
nici z wielkiej demolki. | 


korporacji Mikado otrzymujemy 
| Midi liczbe pone które ' 
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Gdy zdobyliśmy już wszystko, co jest do zdoby- 
cia, zapraszamy trzech kolegów i włączamy 


| tryb Vs Mode. Wybieramy postacie, arenę 


i walczymy między sobą, az na placu boju zo- 
staje tylko jeden, najtwardszy zawodnik. Nie- 
stety, gra wykorzystuje jedynie dzojpady Dual 
Shock 2, tak więc dla kolegów musimy zakupić 
dodatkowe. Zastanówmy T czy warto, bo 
tryb wieloosobowy w The Bbuncerze nie wy- 
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ie ma gracza, który n nie znałby Lary Croft, dziel- 
nej pani archeolog i poszukiwaczki skarbów. Po . 
>. kilku udanych występach w grach konsolowych - 
Í pecetowych Lara po raz drugi pojawia sie na GameBoyu Co- 
.. lor! Czy jej przygody nadal są ciekawe? А może już sie nam 
- znudziła? Odpowiedź brzmi: nie! Lara Croft po raz kolejny za- 
. . Мега nas do świata przygód, gdzie celne aene i szybkość li- - 
.. qa sie tak samo, jak inteligencja i spryt. > 
. Historia zaczyna się podczas naszej wizyty w ойуп muzeum. 


Podziwiamy tajemniczy nóz służący podobno ар jako апы à 


. w krwawych pogańskich ry- - 
. tuałach. Nagle do muzeum 
2 wpada banda rabusiów 
_ ikradnie cenny eksponat! Nie 
„ wahamy sie ani chwili i rusza- 
my, by odzyskać SS 
Cała ta historia przedstawio- 
- .. najestza pomocą kolorowych ` 
.. obrazów. Przez chwilę widzi- 
_ my Larę dokładnie taką, jaką 
- oglądamy tylko na dużej kon- 
soli! Niestety to tylko wstęp - 
w trakcie gry grafika nie wy- 
_ gląda już tak wspaniale, choć | 
itak zasługuje па uznanie. Po- 
stadie są duże, wyraźne 
i świetnie animowane. ` 
Akcja nie toczy się zbyt szyb- 
ko — autorzy Curse of the Sword dają 
nam czas na zapoznanie się ze ste- 
rowaniem. Lara biega, skacze, 
wspina się i turla po podłodze. 
Gra składa się z sześciu ogrom- 
nych poziomów. Zbieramy | 
przedmioty, otwieramy tajne 
przejścia i walczymy z prze- 
ciwnikami. Niestety, Lara nie 
umie przywalić w nos — aby 
pokonać napastnika, wykorzy- 
stuje pistolety. 
Cieszymy się, ze na GameBoya Co- 
lor pojawiają się takie gry. Tomb Rai- 
der: Curse of the Sword to doskonała rozrywka na 
wycieczki albo po prostu na długie wieczory w domu. 
Od dziś słowo nuda znika z naszego słownika. Dzięki, Laro! 
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Akcja czasem 
zwalnia: 22 


2 рісті 


і fala, kiedy indziej strzelamy do mumii, na in- - 


ielokrotnie juz ukazywaly sie gry na 
podstawie filmów. Wiele z nich bylo 
kiepskich, a tylko nieliczne okazaly sie 
udane. The Mummy Returns nalezy niestety 
do pierwszej kategorii. Poza niezlym ty- 
{шет trudno znaleźć w tej platfor- 
mówce coś ciekawego. | 
Nie znaczy to, że autorzy 
się nie postarali — na 
przykład poziomy 
gry różnią się 
między sobą, 
i to znacznie. 
Raz ucieka- 
my przed 


nym poziomie walczymy na miecze... Nie- 


stety sterowanie jest fatalne. Gdy naciska- 


- my przycisk, bohater wykonuje akcję z opóź- 
nieniem, co często kończy się natychmiastową 


śmiercią. Niestety jakoś się tym nie smucimy, bo 
w grze nie czujemy napięcia nawet wtedy, gdy 
uciekamy przed wielką wodą czy walczymy 

z upiornymi przeciwnikami. Ot, biegamy so“ 
bie, machamy mieczem, trochę strzelamy... 

W The Mummy Returns zdecydowanie brakuje | 
grywalności. Postacie wyglądają jak rozwalkowa- | 


ne, a przeszkody z trudem rozpoznajemy. W po- ; 


równaniu z tym, co widzieliśmy w przygoto- 
wywanej na PlayStation d grze pec om Nr. 
łem, wersja па g | 

przenośną kon- FPEGE 

solkę prezentu- | BEM / 

je sie fatalnie. І 1 а 

Bez żalu omija- #6 Ë Ë 

my ја wiec sze- 

rokim lukiem. 
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“Мы. / > 1 Playstation 2 gener ruje а: ber trüdu. „| International 
Ai przy ogłuszającymdopi= | League Soccer 
wbiegają na stadion, zuje- | 
pstwach świata! W prosty 
ny efektowne przewrotki, 


UH 


Polska wersja: BRAK 
Typ gry: sportowa 
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ażdy miesiąc miodowy kiedyś się kończy. 

Główny bohater, sympatyczny pirat Guy- 

brush i jego ukochana Elaine wracają 
z beztroskiej podróży i jak grom z jasnego nieba 2-44 © 
spada na nich fatalna wiadomość. Pewien chciwy / = = eig SZOS 
typek podstępnie pozbawił Elaine rodzinnego do- | Escape from 
mu i stanowiska gubernatora wysepki Melee. Ма | p 
szczęście dzięki nam Guybrush krzyżuje plany tego | Monkey Island 
lajdaka i szczesliwie wraca do domu. x 
Na słowa pochwały zasługuje grafika i dźwięk, które 
w niczym nie ustępują wersji na peceta. Komiksowe 
postacie, rewelacyjna muzyka i smakowite dialogi 
tworzą fantastyczny klimat. Nieco kłopotu sprawia- p 1 у ЗАНАЕ 
ja пат zagadki, zwłaszcza jeśli nie jesteśmy wetera- | “5A | Ocotu chodzi: wszelkimi sposobami 
nami przygodówek. Zabawę utrudnia brak polskiej “сь, staramy się powstrzymać galopujący 


wersji językowej, bowiem Escape from Monkey Is- | == —€—— nasz чирен 
land pełna jest dziwnego i trudno zrozumia- | Przebieg gry: rozwiązujemy trudne, ale nie 
łego humoru. pozbawione logiki zagadki i zrywamy boki 


а ze $miechu, obserwuj co z tego wynika 
Ta gra zapewnia е mia 


с a FU a "905. жай” Ж wiele godzin ła- | “Liczba graczy: x 
е b oo 3 |) oos “Я. С ЖАУ x ° mania głowy, jeśli Е Licbamalp: przerażająca пена 
p vV — ыы, УС 3 jednak szukamy ` Różne zakończenia: brak karte pamiga, 
, szybkiej akcji | Banany: man 2 
i mocnych | Przemoc: 
wrażeń, to 


trafiliśmy pod 1 | Głosy bohaterów, dowcipy, 
zły adres / ciekawe postacie 


Trudne etapy zręcznościowe 
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Typ gry: przygodowa 
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Ріпобее: Wings 
of Adventure 


Producent Activision | 
Polska wersja: BRAK Cena: 


Typ gry: przygodowa 


Piękna grafika, 
ciekawy pomysł 
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WIDZIELIŚMY JUZ W GRACH ELEKTRYCZNE MYSZY 
WALCZĄCE Z DRAPIEZNYMI KWIATAMI, HYDRALILIKÓW 
$KACZĄCYCH PO PLATFORMACH W POSZUKIWANIU 
MONET, A NAWET METALOWE PSZCZOŁY. ALE PATYK!! 
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lonych kul i strzelamy, strzelamy, | |, 
strzelamy do znudzenia... а 
Gra sklada sie 2 kilku poziomów, ale - 
niewiele się na nich zmienia poza | | | 
tłem. Ufoludki nie wyglądają groźnie x 
ani strasznie. Zamiast przerazaja- 
cych wielkoglowych szarych ludzi- 
ków, spotykamy zombiaki, duchy 

i inne paskudy. 

Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & 
Legends to jedna z tych gier, które 
powinniśmy omijać szerokim łukiem. 
Okazuje się, że polowanie na ufoludki 
może być monotonnym zajęciem, po- | 
równywalnym do pielenia ogródka. 


tej grze pisaliśmy już w po- 
przednim numerze PLAYA. 
Wersja na PlayStation nie 
| przypadła nam do gustu. Kiepska za- 
bawa i brzydka grafika to wspólna 
cecha wszystkich wersji Roswell Con- 
spiracies. W dodatku gra na Game- 
P Boya Color nie jest przygodówka, ale 
nudną i długą strzelaniną. Błąkamy 
się po mieście, strzelamy do ufolud- 
| ków i... to już wszystko. Co prawda 
| Obcy przybierają różne postacie, ale 
walka z nimi zawsze wygląda podob- 
nie — drepczemy dookoła wroga, uni- 
kamy wyrzucanych przez niego zie- 
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Dobra zabawa 


Na początku 
trudne sterowanie 
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by zostać japońskim zabójcą ninja, po- 
trzeba wielu lat ćwi- 
czeń. Tylko nieliczni 
przeistaczaja się w bezszelest- 
nych wojowników. Jesteśmy 
wśród nich! 

Zaczynamy od wyboru postaci. 
Silny mężczyzna łatwiej zwy- 
cięża przeciwników, ale zwin- 
na kobieta wyżej skacze i prze- 
myka się między strażnikami. 
A w tej grze rzadko walczymy 
wręcz. Zwykle skradamy się 
i z ukrycia rzucamy w przeciwnika shurikenem — 
gwiazdką o zaostrzonych brzegach. 

W czasie gry zdobywamy karty i wymieniamy się 
nimi z przyjaciółmi, wykorzystując łącze podczer- 
wone zamontowane w GameBoyu Color. Poznaje- 
my też nowe techniki walki i ataków. 

Choć przez cały czas idziemy w prawo, gra nas nie 
nuży. Przemykanie się uliczkami, skoki po da- 
chach domów i unikanie przeciwników to świetna 
zabawa! Gra daje dużo przyjemności, mimo że 
jest trudna, a postacie trochę kanciaste. 
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Producent: ` Red Storm Ent. 


Polska wersja: BRAK 
Typ gry: zręcznościowa 


Producent: x tsume 
Polska wersja: BRAK Cena: 
түр gry: przygodowa 
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 Kanciasta grafika 


ksperymenty | “Кы isje ratownicze, w których biorą || Nasz bohater zmuszony jest do walki z wiru- 


1 E E udział komandosi, zawsze mają || sem w obydwu jego postaciach. Zmagania 
enetyczne па 1 м grach katastroficzny przebieg. Nie || z inwazją toczą się bowiem także w... ciele 


š; [ x 
polarnej stacji а. inaczej jest i tym razem. Gdy człon- || Rileya. Atakujące potwory plują ұға 

4 kowie “іна, Цы 2% Red Light гіа s 
badawczej? Go w” | 


filmów nie i d A 4, y BT 1 — «1 Oprócz wskaźnika т 


- To mutant! Ognia! | mamy więc też wskaźnik za- 


- Eee... nie wiedziałem trucia organizmu. f osiąga 
że był rozkaz 


„maski zdjąć”... 


“е 2 poruszaniem sie. Po е 
Szym czasie, jeżeli nie dotrzemy do ` 
jednej ze stacji medycznych, nasz bo- 
hater umiera... | 
Na szczęście śmierć o wiele częściej 
spotyka kreatury stające nam na dro | е 
dze. Początkowo arsenał sluzacych do | 2-2 | 
tytułowej eksterminacji środków wydaje sie „Marabin і dodatki 
mały. Do dyspozycji mamy tylko karabin SPR4 | Na widocznym obok ekranie do- 
с oraz nóż: Okazuje się jednak, że nasz karabin | konujemy wszelkich usprawnień 
ki m mieli dostać się - j SAN n wt . trzymanego przez Dennisa kara- 


uou. d "PE. Л binu. Należy pamiętać o odpo- 
iohnierze - ене wydaje | sve жез е Solid Snake | wiednim dobrania deditio w 
sie opuszczona. W jej wnętrzu — a ж toonniejest, | zależności od tego, w jakiej sytu- 


widoczne są jednak ślady e” ша? w ale strzelać acji się znajdujemy 
„walki. Po pewnym czasie / | 
okazuje sie, ze baza ma swo- ini df ү ^^ ^ 
ich mieszkańców. A dokład: se y м h; Мат mac! 
nie — całe stada zmutowa- ` oe, 09 | | W wyposażeniu Rileya znajduje- 
nych i śmiertelnie niebez- > жыла _ my akumulatorek, który służy ja- 
piecznych istoti; EU У 1 c5 В kozródlo zasilania do niektórych 
Wkraczamy do akcji jako jeden. | |(| ли: c | urządzeń znajdujących sie w ba- 
z ocalałych członków zespołu =- E Ue з-за “шне | zie Fort Stewart, na przykład. 
Dennis Riley. Jak się szybko okazuje, залпавага —— -- M Ium taken Nn em 
przyczyną mutacji jest pochodzący z kosmo- | to bardzo interesujące urządzenie. Ма on kil- | - ue * | 
su wirus o bardzo nieprzyjemnym dzialaniu. || ka gniazd, do których podlaczamy moduly 
To pod jego wpływem personel stacji zmienił | zwiększające j jego możliwości. Sa na przykład 
Залы 8 moduły pozwalające na strzelanie se- 
- To mutant! Ognia! | ria, jest możliwość zainstalowania ce- 
- Eee... eee... no dobra! 1оу/піКа laserowego oraz lunety. Poja- 
А tobie śmierdzi Маја się też dodatki w postaci pod- 
zpaszczy! | czepianej $rutówki, miotacza ognia 
czy wyrzutni granatów. | 
Sterowanie jest intuicyjne i nie spra- | _ Producent: 
wia kłopotów. Kamera stara się trzy- PC | rm: wersja: aas 
тас о krok za naszym bohaterem, — merce m E TS 
chociaż nie zawsze sobie z tym radzi. || GBA 9 co tu chodzi: o wydostanie się z tej 
Można mieć zastrzeżenia do nieco | [99999 zapuszczonej stacji badawczej pełnej 
sztywnej animacji ruchów Rileya, ale | _ byłych uczonych - obecnie mutantów 
nie wpływa to w żaden sposób na peł- || “тус Przebieg gry: panikujemy, strzelamy, 
się w przerażają- || ną akcji rozgrywkę. Extermination przez cały k——  mutujemy, leczymy się z mutacji, 
ce bestie łaknące || czas trzyma nas w napięciu, zapewnia dużo my, шоу л, 
ludzkiej krwi. emocji i ostrego strzelania. 
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Malo oryginalny pomysł 
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Oto pojedynek, jakiego 
jeszcze nie byłe! x 
Gran Turismo З staje 


w szranki ze wszystkimi 
pozostałymi konsolowymi 
wyścigami! Kierowcy wciskają 
pedały gazu, grzejąc silniki. 


Trzy... Dwa... Jeden... START! 


ażde wydanie Gran Turismo wywołuje 

burzę wśród fanów konsolowych wyści- 

gów. Pierwsze dwie części okrzyknięto 
najlepszymi wyścigami wszech czasów i właśnie 
dla nich wiele osób kupowało PlayStation. 
Zamęt i szum, jaki od początku towarzyszył Gran 
Turismo 3, nie daje się z niczym porównać. Gdy 
firma Polyphony wraz z Sony zapowiedziały, że 
pracują nad kolejną odsłoną superwyścigów, 
gra od razu wskoczyła na pierwsze miejsce listy 
najbardziej oczekiwanych tytułów na PS2. 
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Twórcy wielokrotnie przekladali termin premie- I 


ry, dopieszczajac szczególy swego dziela. Gran 
Turismo 3 króluje od połowy wakacji na listach 


przebojów i nie widać gry, która szybko zdetro- | 


nizuje tę nową gwiazdę. Niesamowita, nie spo- 
tykana wcześniej grafika i grywalność, jakiej 


pozazdrościć mogą inne wyścigi, sprawiają, ze 
ta właśnie gra wywołuje tyle emocji, co cała | 


konkurencja razem wzięta. | : 
Gran Turismo 3 dzieli od rywali taka przepaść, 
że dziś staje do walki z reprezentacją gier wy- 
ścigowych z całego świata. Zaczynamy! 


Gran Turismo 2 
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W grze jest ponad 180 licencjonowanych samo- 
.. chodów! Każdy wygląda równie dobrze, jak 
najnowsze modele na corocznych salonach 


TW 220% zabrakło tylko Ferrari, które już nie- 


długo ujarzmimy w innej grze. 
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Gram Turismo 3 


simia ае 


Nene 


блеф prowadzimy | inaczej w zależności 
od ich mocy, osiągów i napędu (na dwa lub 
cztery koła). Przed wyścigiem w trybie Arcade 
wybieramy także, czy auto będzie wchodziło 
w poślizgi czy też trzymało się drogi. Zachwyca 


| też rewelacyjny tryb wyścigów terenowych. 
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Tylko Metropolis Street Racer і Sega GT ofe- 
rują porównywalną (choć niższą) liczbę aut. 
Ich wygląd i zachowanie na drodze nie wy- 
trzymują jednak porównania z GT3. Równo- 
rzędną walkę nawiązuje F355 Challenge, ale 
w tej grze ścigamy się tylko autami Ferrari. 


Gran Turismo 2 


Jest ich 19 plus świetny Special Stage Route 5, 
po którym jezdzimy поса і w deszczu. Po ukoñ- 
czeniu gry w kilku trybach pojawia sie 16 tras 
w wersji odbitej — jakbyśmy oglądali je w lu- 
strze. Razem daje to 36 torów. Część pochodzi 
z poprzednich wersji, ale zostały ulepszone. 
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Tu króluje MSR na Dreamcasta: ponad 180 
tras w najwiekszych metropoliach $wiata! 
Rewelacyjnie oddano w nich otoczenie, jed- 
nak czesto 5а do siebie podobne i tylko osoby 
znajace Londyn, Tokio czy San Francisco do- 
ceniają je w stu procentach. 
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stnieją gry, które lepiej біні jazde jed- 
nym typem auta. Tak jest w F355 Challenge 
czy symulatorach Formuly 1, gdzie przekonu- 
jemy sie, ze jazda supersamochodem wcale 
nie jest łatwa. Jednak gdy wziąć pod uwagę 
inne modele jazdy, GT3 nie ma konkurenta. 
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Każda gra z serii Gran Turismo zapewnia dłu- 
gie miesiące zabawy na najwyższych obrotach, 
a GT3 nie odstępuje od tej zasady. Bierzemy 
udział w setkach wyścigów, zdobywamy kolej- 
ne samochody i kupujemy nowe. Zdajemy 
skomplikowane testy i usprawniamy auta. 


Reszta świata 


Jedyną grą, która pod względem długości, 
głębi i zawartości może rywalizować z Gran 
Turismo 3 jest... Gran Turismo 2. Niewiele 
mniej przyjemności sprawia Sega GT i Metro- 
polis Street Racer, choć tutaj szybciej odkry- 
wamy wszystkie dodatki i ukryte bryczki. 
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Zwycięzca jest tylko jeden: w kategorii wyścigów 
samochodowych Gran Turismo 3 nie ma sobie rów- 
nych. Żadna inna gra nie łączy tak wielu znakomicie 
dopracowanych elementów. W tej produkcji współ- 
gra praktycznie wszystko: olbrzymia liczba rewela- 
cyjnie przedstawionych samochodów, niesamowicie 
wymodelowane trasy, kilka różnych modeli jazdy, 
kapitalna grafika i dźwięk czy wreszcie prawie nie- 
ograniczony czas, jaki spędzamy na zabawie. 
Oczywiście powinniśmy pamiętać, ze GT3 nie oferu- 
je miłośnikom Formuły 1 oryginalnych bolidów 
i tras. Zrobi to jedynie wyspecjalizowana gra symu- 
lacyjna traktująca wyłącznie o tym sporcie. Mimo 
to krzyczymy zgodnym chórem: dla Gran Turismo 3 
warto kupić PlayStation 2! 


Rekordowe wyścigi 

Sony ma prawdziwe powody do dumy. Jak dotąd 
Gran Turismo 3 A-spec jest najlepiej sprzedającą się 
grą wszech czasów! W samej tylko Anglii przez 
pierwsze dwa dni od premiery grę nabyło aż 120 ty- 
sięcy amatorów wyścigów. Prawdziwa gorączka 
wybuchła w Stanach Zjednoczonych, gdzie w bły- 
skawicznym tempie z półek zniknął ponad milion 
egzemplarzy. Podobny szał ogarnął Japonię, w któ- 
rej sprzedano ponad 500 tysięcy... samych kierow- 
nic do Gran Turismo 3! Firma Sony Polska przygoto- 
wała interesującą propozycję dla niezdecydowa- 
nych amatorów szybkości. Za 1899 złotych dostaje- 
my nowiutką konsolę PlayStation 2 wraz z wyma- 


rzonymi wyścigam Turismo 3. 
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ALINE CEDRAQ ж” 


27 years old. 


Ethnology Proj С. 
at the Boston | — uu 


Characteristic A Jj 
Father unknot” < o. - 


Занам do cna tą i gasimy y światło. Teraz ec 


esee sie jeszcze: pismo- абое: qeg 
` biurku pod oknem), apteczka (na stoliku ` 


RÀ rogu pomieszczenia obok łóżka staruszki) - 


oraz wisiorek zapisu (koło drzwi wyjścio-. — 


okazuje się, że wewnątrz fosforyzującej ga- 


Мобу leży pistolet. Używamy kluczyka | 
- otrzymanego od starszej c= ente n 
E najsłabszą broń w taljgue--— ma: 
1 ` wych). Zanim weźmiemy wisior, czeka nas аса 


„Kea rozprawa $ „wężem, który schodzi — 
“2 dywanu. Nie zbliżamy się do niego,. lecz T 
puer AE czas ERC? na drania E Я 
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= а а à na a jego.  końc cu c znajduje este ; 
абар światła. ы z 


cé diecie potwór. E wi koci go i гая 
dolny do drugich drzwi, Po ich otwarciu 
сау uciekającą postać. Rzucamy się za 
- nią w pogoń. Po wyjściu na korytarz zapala- 
- my światło, | a następnie idziemy przed sie- 
— bie. Po chwili zatrzaskują : ч drzwi, za który- 


[E "-Biegrifemy t tam szybko i і używamy. i. сі ukrył się zbieg. | 

- nika. Dzięki temu znika przebywający tu ` 
E potwór. Na korytarzu znajdują się. JE: 
5 Jedne drzwi. ki do środka. 


Wchodzimy w drzwi Kel ойбу! i idziemy 
` do końca korytarzyka. Tam spotykamy pro- 
` fesora Mortona zapędzonego w kozi róg. 
Mises po rozmowie tu wrógi uziemia 


Ырдай: 


— E e E Kline ца sie: w ЕНН pomleszcze- 
B niu. To. sypialnia profesora. Przeglądamy ` 


і znajdując cy 


R = przejście, Korzystamy z niego. Na półpiętrze 


—w rogu sali leży trójrurka. Przyda sie! Trój- 


4. rurka to broń podobna do dubeltówki z do- 


> жұ narzędziem zagłady niż rewolwer. 


E cy się tu pamiętnik, bierzemy trzy 
— x _ apteczki: i klucz. Za lustrem jest ukryte 


- datkową lufą. Jest znacznie skuteczniej- — 


—— jak nasza bohaterka je rozbija. Po roztrza- ` 
- —skaniu tafli Aline dostaje statuetkę bizona. - 
— Teraz wychodzimy i і ogladamy kolejna ani- ` 
— mage, tym razem z udziałem pana Eden- - 
> 5һама. Po filmiku i rozmowie z nim udaje- < 
> ту. się w kierunku drugiej sypialni — naj- | 
=> pierw wychodzimy lewymi drzwiami, po- 


СЫ Ме sale więc lustra i obserwujemy, — Í 


x “ет przemierzamy korytarz do samego ` 
Na samym dole są zamknięte drzwi z wizje- - 


7 rêm oraz apteczka. Przez wizjer warto po- - 


— 2 patrzeć, żeby dojrzeć, со ciekawego dzieje 


| Sie za drzwiami. Trzeba przyznać, że Aline ` Е 
HN me stad. duzo bardziej interesujący widok. 
niż Edward. Wracamy do sypialni, gdzie do- 


| chodzido spotkania z Edwardem Carnbym.. x 


аш Г 


À -przerywniki filmowe. ` 


- Okazuje sie, ze tajemnicza zjawa potrzebuje 
d pewnego lustra. Wyruszamy więc na poszu: ` 
— kiwanie zwierciadła. Idziemy przez znane - 
` korytarze, aż w końcu NOSZE na pode” 
“4 sze domostwa. - 

— Potem sadi: na | pólpietro i otwieramy 
es wielkie drzwi. Wchodzimy w pierwsze drzwi. 
Aj ps деді stronie. A w biure- Tae | 
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| zie projektor. Po zebraniu wszystkich przed- 


R pływa krew.— аба 


Niebawem domui do зон dE 


-| -Kończy sie ono w taki sposób, ze Edward ` ` 

2772 podsadza nasza bohaterke, która dzieki tej 
| pomocy wspina się na góre. ` Ria 
|--Po obejrzeniu dziwnego. lustra zabieramy - 
 BEUGZGI wracamy na górę. Po pokonaniu | 
B dwóch potworów — najlepiej wykorzystać. 
| -wtym celu wyłącznik światła - szybko wra- . 
_ сату do pokoju. Tutaj сабаў. kolejne : 


do następnej sypialni, — 


kofica. Tam. Stine: drzwi podanie: 
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oraz ksiazka. Ро zapoznaniu sie zich treścią ` 


 podnosimy jeszcze naboje, po czym podcho- . 


літу do lustra, kilkakrotnie w nie strzela- _ 


і | _ dami: to właśnie wejście do biblioteki. - zam 


i E ponownie wkracza Howard Morton, — xw HI 
> Uciekamy przed nim aż na cmentarz, Prze- ` 


w tutaj także pamiętnik, na a który — Е 
. rzucamy. okiem, а także bezużyteczny па ra- — —- WU 


E miotów R 2 biura i paeem = 


-Е - pająkowatych stworków, które rozwalamy ` 
strzałami z rewolweru. Znajdujemy wyłącz- Js 
“пік światła, po czym wchodzimy w drzwi - 


| E -prowadzace do sypialni. Po podejściu do | 


| kiem oraz... Karane natychmiastowym koń- 


tóżka słyszymy ciche szepty. Jest tu pudelko ` 


^ - znalezionego zwierciadła. Spełnienie jego ` 
-prośby nagradzane jest ciekawym filmi- - 


myize skrytki rey дану: cieka- tez 
"wy dokument. Ce 
- Po wyjściu z pomieszczenia Aline po raz A Lr 
lejny postanawia odwiedzić swoją starą | 
"znajomą — Lucy. Ta zaś. nagradza naszą - 
dzielną dziewczynę szklanym pryzmatem. -__ 
Po jego otrzymaniu wracamy na schody 
i dostajemy się do pracowni z projektorem. ` 
Po zgaszeniu światła używamy szklanego tad 
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E : fi ilm. BASSE DESR mape- biblioteki. - 
аа Wracamy na schody, złazimy na pierwsze . 
— piętro i otwieramy wielkie wrota pod sios- 


- Pamiętamy. że Беде); wróg jest niety- 

= kalny — trafiamy go tylko wówczas, gdy nas ` 
- atakuje. Po pokonaniu Howarda seing 
polówke medalionu leżącą w. zbiorniku, - 
z którego wyszedł potwór. Po zabraniu tego - 
-przedmiotu wracamy do Lucy. Od niej do- ` 
. stajemy drugą połówkę medalionu. Logika - 
nakazuje połączenie obydwóch pasujących - 


- do siebie elementów. Po złączeniu połówek ` 
-medalionu ruszamy do głównego holu, - 


2222 gdzie wkładamy medalion do wybrakowa- - 
. nego lustra. Tak Харыка otwiera He чн 
>= m drugą stronę. _ | 


- Jeśli znamy angielski, czeka nas tu mnó- 
stwo interesującej lektury - = list, dziennik | 
W seis znajdujemy doby dzięki кі. 
- rej dostajemy sie па: ня aż w NIE 
_ Aline otwiera sama. — (| 


S ptos Балы 1 еее: Po po- - 
` gadance odnajdujemy granaty, ро Em 


in the Dark - poradnik qf 


т 2-2 podchodzimy. do drzwi, skrecamy w prawo 
dich ruszamy na koniec ścieżki. Znajdujemy tu 
Ay. taj amunicję. Teraz warmy. 95 wrót i ро -2 

Аў A roślinkach włazimy na dach. . | : 


WI m 


—amunici do śrutówki. Bierzemy je, podcho- а stamtąd trafiamy na balkon, gdzie RZ J 
R dzimy do łustra i oglądamy scenkę. Nastep- - 
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— materiałach znajdowanych w posiadłości | | ру 
> _niesławnym Judasem Decerto. Nikczemnik м 
stara się nas nakłonić do przekazania mu 
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wyrzutnię: rakiet. Z pomnika: zabieramy - 
Li -natomiast mały- przedmiot, który w połą- - 
— napis па plycie. RÓ. i 
Ро lekturze wracamy ‹ do = sali i idzie- 
-my do šciany z kilkunastoma przyciskami. -. 
. Jest ich w sumie 13. Nasze zadanie polega | 
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- próbują przeszkodzić nam w lekturze wala- | 
E się tu i ówdzie dokumentów, wśród | 
. których szczególnie í ciekawie wyglądają pla- | 
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~ Przeskakujemy go i wchodzimy do wnekipo | 
_ lewej. Jest tu apteczka i skrzynia zamknieta E 
па łańcuch. Przecinamy go nozycami. Ze 
-skrzyni wyjmujemy zardzewiały klucz i ka- г 
"wał metalu. Wracamy па samą górę i A 
_ znalezionym przed chwilą kluczem o otwiera- - || 
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Po zdobyciu sześciu medalionów wychodzi: - od Johnsona. Potem zeskakujen | 

my ze świątyni i wdrapujemy sie po drabi-. “Kierujemy się w stronę wyjścia, a a po jakimś - 
nie. Potem zeskakujemy na dół i bierzemy czasie oglądamy | jeszcze jedną animację. 
worek na wodę. Jego zawartość — uzupel- ` Wskakujemy na przewrócony słup i oglada- | 
niamy ja w malych zielonych fontannach — - my kolejny filmik. Kiedy się kończy, jak naj- 
działa tak samo jak apteczka. Następnie — szybciej podbiegamy do Obeda. Najlepiej, 
umieszczamy medaliony w odpowiednich ` aby był blisko słupa. 

: miejscach. Ро zakończeniu sprawy zabiera- 


my wisior zapisu i piramidke. Wracamy do 


świątyni i wsadzamy przedmiot w posąg. 


Używamy na Obedzie elektrycznej spłuwy. 
"Gdy drań jest chwilowo obezwładniony, 
Шы _ | przemykamy obok niego. Nastepnie wcho- 
Po animacji zabieramy głowę i idziemy do - dzimy do kolejnego pomieszczenia, zbliza- 
sali, gdzie Aline sama weszla po drabinie. my sie do stolu i umieszczamy na swoim 
Schodzimy па dół i trafiamy do wielkiej sali miejscu znalezioną wcześniej głowę. 
wypełnionej lawą. ^. — | 
Po odnalezieniu wyjšcia ruszamy prosto az 
do mostku. Potem biegniemy dalej, wcho- 
dzimy na pólke i ogladamy animacje. Teraz 
wracamy do mostka i po linie zlazimy na 
dół. Po kilku krokach oglądamy następny 
przerywnik filmowy i dostajemy ostatnią 
statuetkę abkańską. Schodzimy na dół i ru- 
szamy przed siebie. W koñcu odzywa sie 
Johnson. Po rozmowie pędzimy dalej, wska- 
kujemy do wody i brodzimy przed siebie. Po Po chwili pojawia się Carnby i i tym milym 
zalatwieniu przeciwnika wychodzimy z po- - -akcentem kończy sie gra. Zwycięstwo! 
mieszczenia i odbieramy kolejne połączenie PS. Warto obejrzeć napisy do końca. 
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Wpisujemy kod ZTJRW. PNFL sprawia, że nasze giwery Kluczem do zabawy minibombami 
i oszukujemy na całego są wieeeelkie atomowymi są literki 
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Po wklepaniu mRCHEB jesteśmy Większą odporność па ataki 
niezniszczalni zapewnia kod CHNKY 
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Przemykamy przez ściany, podając  Wklepujemy сите Szybsze statki daje nam 
hasło sum stala dostawe mocy kombinacja 57 


Nigdy nie wzgardzimy ekstrakasą. Litery KCHNG podwajaja ilość 
Daje ја nam WRCHST gotówki w portfelu 


Najlepiej uzbrojony pojazd na Darmowa amunicja pojawia sie po — Szalejemy kazdym statkiem, 
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pisz nazwę pragramu, folderu, dokumentu lub 
internetowego, a zostanie on otworzony prze 
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Ро WAŚNIĘGU ‚В, | Na nowych boiskach gramy po ` __ Wáskamy: 061,4 
В) А nasi zawodnicy mają WaSNIEGU LEWO, LEWO,A,A, 77 Lewo, Prawo, Lewo, B, A 
nieskonczone turbodoładowanie | — i gramy jedna z wielu nowych 
|... dodatkowychdrużyn - 
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Na stadionach numer 1,2,5111 дғату 
ро wciśnięciu kombinacji в, Góra, V, gramy, wciskając ғ, A, 
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Na kolejnych obiektach sportowych Wciskamy Start, A, V, Góra, Prawo, 
gramy po wciśnięciu: B, A, P o, , A, Dół i mamy do dyspozycji drużynę 
najlepszych piłkarzy 
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Na problemy 2 czasem: 2 Na ekranie wyboru kierowcy Na tym samym ekranie wciskamy. O, R2, X,L2, Trójki 
, R2, ` і naciskamy 27 і mamy nowe maszynki і тату dostęp do innych kierowcó! e wszystkie filmy 
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= б 2 1 Wszystkie trasy даје kombinacja: Kontynuacje mamy dzieki kodowi 27, Wciskamy po kolei X; X, | 7 
i тату komplet wozów ; , K, X, R2, L1 , A41, ; i K t L2, L2 i grzejemy! 


5 to gracze Wygrywamy na poziomie ustawionym na Tyronea King, Lara BarcellaiGareosstają —— ^ Korczymygrenapoziomiesemi-Pro || 
gry na poziomie Pro Master i dostajemy trzy nowe deski sie dostępni, gdy wygramy W trybie Normal i kolejne dodatki padają naszym iupem © 


— L— igi elis" Wu» ўс 
fe lea WSZYSTKO s 


GAA! 


Czy na PlayStation mozna grac w gry 
z PlayStation 2? 
Piotr 
Niestety, takiej 
... możliwości nie ma. 
( ® Pomyśl: przecież 
/ gdyby tak było, 
nikt normalny nie 
kupowałby nowej 
konsoli za prawie 
dwa tysiące złotych! Jeśli 
E ` chcemy grać na PlayStation 2, 
/ czekają nas wydatki... Znowu! 
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Czy na Dreamcašcie można słuchać zwy- 
kłych płyt z muzyką? А czy da sie emulo- 
wać jakieś inne konsole poza PlayStation? 
Scorpic 
Oczywiście, Dreamcast odtwarza muzykę z płyt 
CD. Jeśli zaś chodzi o emulatory — pojawił się już 
program do emulacji konsoli SNES, ale nie jest 
on legalny. Znaczy to, że został napisany bez 
wiedzy i zgody firmy Nintendo, producenta 
konsol i gier do konsoli SNES. Używanie tego 
programu, a zwłaszcza ściągniętych z internetu 
plików z grami do konsoli jest piractwem. 
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1. Czy bez pilota możliwa jest obsługa DVD 
i oglądanie filmów na PlayStation 2? 

2. Czy w komplecie PS2 jest Dual Shock 2? 
3. Jakie kable służące do podłączenia do 
telewizora znajdują się w zestawie (euro, 
chinch czy antenowy)? 

4. Czy zwykły Dual Shock i karta pamięci 
do PlayStation działają z PlayStation 2? 

5. Czy wiadomo coś o WRC 2001 lub grach 
z serii Colin McRae Rally na PlayStation 2? 
6. Czy są jakieś nowiny na temat Virtua Fi- 
ghtera 4 lub Dead or Alive 3 na PS2? 


JOJOY 
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Roman Nowak Ç J 


Przyprowadziłeś kumpli? 
Czołem, jestem Padie. 


гич 


Po kolei: tak, konsola odtwarza plyte z filmem 
bez zadnego dodatkowego sprzetu. Sterujemy 
nia wtedy za pomoca dzojpada - jak sie domy- 
ślasz, nie jest to jednak wygodne. Dual 
Shock 2 jest sprzedawany w komplecie z konso- 
la, podobnie jak kabel z trzema chinchami oraz 
przejściowką do podłączenia przez wejście euro- 
-SCART. Zwykły Dual Shock działa, ale tylko 
z niektórymi grami — tymi, które nie wykorzy- 
stują analogowych przycisków dżojpadza. Karty 
pamięci do starego PSX-a i PS one niestety nie 
nadają się do nowej konsoli. Jeśli chodzi o twoje 
pytania na temat gier — czytaj dział News. Tam 
opisujemy szczegółowo wszystkie nowinki. Je- 
żeli nie znajdziesz tam nic na interesujący Cię 
temat, widocznie nic pewnego nie słychać. 


UPD GEEWA WOW ED U EQ MONIALES ERE SEU дана n 


Czy gry na PS one mozna nagrywaé na kar- 
cie pamieci? Czy od karty pamieci odcho- 
dzą jakieś kabelki, jeśli tak, to do czego 
służą i gdzie się je podłącza? Czy na jednej 
karcie pamięci może być po kilka zapisów 
z różnych gier i ile mniej więcej zajmuje je- 
den? Co znaczy na przykład 15, 30, 120 blo- 
ków na karcie pamięci? 
Jakie warunki musi spełniać mój telewizor, 
aby konsola działała? 

Daniel 
Karta pamięci służy tylko do zapisywania stanu 
gry. Podłącza się ją bezpośrednio do gniazda 
z napisem Memory Card na przedniej ściance 
konsoli. Liczba bloków określa jej pojemność - 
najmniejsza karta ma 15 bloków. Jeden blok to 
jedno miejsce na zapisanie stanu gry, choć są gry 
wykorzystujące po kilka bloków do jednego za- 
pisu — na przykład Gran Turismo 2. Do podłącze- 
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Czy Tekken ma jakieś zakończenie? 
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nia konsoli nadaje sie kazdy telewizor dzialajacy 


Сту sa Койу do Tekkena З і skad je wziąć? 


Bart Simpson 


M 
шш © 


Do Tekkena 3 nie ma ko- £ 
dów w potocznym rozu- ^ 
mieniu tego słowa — nie 4 
wpisujemy zadnych ta- 
jemniczych sekwencji SZ 
znaków, żeby znaleźć się 
na szczycie listy najlep- 
szych. Jest jednak wiele cie- 
kawych funkcji, które urucha- 
miamy w grze. Są one opisa- 
ne na wielu stronach WWW, 
na przykład na tej: 


Tekken 3 ma kilka filmów 
kończących grę. To, który 
z nich oglądamy, zależy od 
tego, jaką postacią grali- 
śmy. Jednak tak napraw- 
dę gra nigdy się nie koń- 

czy — cały czas по „BĘ 
зету poprawiać ЛА 
nasze wyniki, sta- 
czać serie walk z kolegami albo grać... w piłkę 
plażową! Co kto woli. 
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Czy są jakieś kable do konsoli PlayStation, 
które by poprawiły jakość grafiki? 

Bond, James Bond 
Nie wiemy, jakim kablem jest teraz podłączona 
Twoja konsola, ale najlepszą jakość obrazu uzy- 
skasz, podłączając PlayStation do złącza euro- 
-SCART telewizora za pomocą specjalnego ka- 
bla. Kolory są wtedy najlepsze, a obraz naj- 
oen Taki kabel kosztuje okolo 30 ыа 
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Niedawno kupiłem grę ONI. Chcę skorzy- 
stać z kodów, ale aby je uruchomić, trzeba 
znaleźć plik, a później otworzyć go jakimś 
edytorem plików — ja tego nie potrafię. 
Kunkiel 
Obsługa edytora plików wymaga sporej wiedzy 
o tym, co w nich siedzi. Nie polecamy tej metody! 
Zamiast tego poszukaj tak zwanego trainera (czy- 
li po polsku: trenera) do gry. Jest to program, 
dzięki któremu staje się ona łatwiejsza. Nie trzeba 
robić nic poza jego uruchomieniem, więc każdy 
sobie z nim radzi. Znajdziesz go w jednym z serwi- 
sów o grach, na przykład 
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Hej, Jojoy. Jak noc? . b 


Jak przejšé zagadke z fortepianem w grze | 
Silent Hill na PLayStation? : 
петегіз17 | 
Kluczem do zagadki jest wiersz o ptakach. Ješli ` 
jednak nie masz ochoty głowić się nad jej roz- ` 
wiazaniem, ponumeruj klawisze od lewej do 
prawej cyframi do 1 do 12. Teraz zagraj melo- | 
die, naciskajac po kolei klawisze 3,10,11,8,2. 
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Co trzeba zrobić w pierwszym etapie | 
czwartej misji gry Spec OPS: Ranger Elite? | 
To ta misja z rakietami. u 
gry mania 7 
Ару rozbroić rakiety, odpal w ich stronę pociski. ` 
Zdobądź broń z sześciokrotnie powiększającym | 
celownikiem i znajdź czarną linię na rakiecie. | 
Strzel w czarną linię. Mniej więcej po trzech | 
trafieniach rakieta spada i akcja 9 się Wo x 
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Jaka jest ostatnia postać w Tonym Hawku 2? ` 

Jarek | 
Zacznij grać jako Tony Hawk i przejdź całą grę. ` | 
Gdy ją skończysz, pojawi się skejter McSqueeb - ` 
Ue" lat Бозе J 
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R pocztowa 17 
02-671, Warszawa 108 
z dopiskiem na kopercie: MAM PYTANIE . 
nasz adres e-mail: 
playGaxelspringer.com.pl 
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Multi Link Cable 


eśli chcemy graćz kolega- 
mi na czterech konsol- y. 
kach, wykorzystujemy ten roz- ` 
galeziacz. Dzięki jego pomysło- 
wej budowie łączymy zarówno ` 
konsolki GameBoy Advance, 
jak i Color - wówczas jed- - 
nak gramy tylko we 7 
dwie osoby. Co cieka- p 
we, za pos$rednictwem 
kabelka laczymy tez GBC z GBA! | 
Za jedyne 49 zlotych dostajemy ` 
uniwersalny sprzet, dzieki któ- 
гети rywalizujemy z myślący- ` 
% mi przeciwnikami albo wy- 
1 „ mieniamy sie 
“ рокетопаті 
V. 2 kolega! 
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PS - PC USB 
Converter 


a zielona kosteczka kryje uktad 

scalony, dzieki któremu podla- 
czamy do peceta akcesoria od Play- 
Station. Jeśli mamy ochotę zagrać w jakąś 
bijatykę, podłączamy pada i robimy kombo- 
sy, o których mistrzowie klawiatury mogą 
tylko marzyć. Kiedy ogarnia nas nieodparta 
potrzeba tańczenia, dołączamy do peceta 
matę i skaczemy do woli. Urządzenie podłą- ” 
стату do komputera przez port USB - dzięki з. 
temu nie wymaga опо zewnętrznego zasi- "a 
lania. W komplecie dostajemy także 4 
dyskietke ге sterownikami do па)ро- 
pularniejszych systemów opera- J 
cyjnych. Cena: 89 zlotych. 


jektowany pilot do Play- % 
Station 2. Wykonany z miłego h 
w dotyku gumowatego tworzywa ^ 
dobrze leży w dłoni. Wszystkie przyci- ^ 
ski są wyraźnie oznakowane - za ich po- ^. 
średnictwem тату szybki dostęp do wielu ^ 
funkcji konsoli. Dzieki dodatkowym trybom N 
pracy sterujemy zarówno magnetowidem, jak ^ 
i telewizorem. W komplecie dostajemy 
pilota, odbiornik, który umieszczamy | 
w konsoli i dwie bateryjki, które starczają na 
wiele godzin pracy. Cena: 129 złotych. 
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soba, która przed seansem піс | 
| nie słyszała о filmie Final Fan- | 
m. ' tasy, z łatwością rozpoznałaby - и 
па ekranie Bena Afflecka i Anthony'ego - 
| Hopkinsa, a po obejrzeniu filmu zaczę- 
łaby się zastanawiać, kim jet me 


aktorka grająca główną rolę. - 


WSZYSTKO 
GRA! 


Oglądając film, zapominamy, że to 
. Wszystko powstało dzięki superkom- ` 
. puterom, a „aktorzy” to arcydzieła no- 
_ woczesnej grafiki і animacji. Wyglądają 
. jak ludzie — kiedy mówią, zmienia się - 
— wyraz ich twarzy, gestykulują i i patrzą 
.. uważnie па rozmówcę. W dodatku dwaj 
- znich naprawdę przypominają Bena Af- 
_flecka i Anthony' ego Hopkinsa! Głosów 


użyczyli im inni znani aktorzy: Alec Bal- 


 dwiniDonaldSuthedand. — Қ |(0 
. Niestety kwestie, które 
bohaterowie Final Fantasy, są sztam- 
. powe. Słyszeliśmy j іш sto razy te wznio- 
. Яе frazesy o przyjaźni i poświęceniu da 
dobra ludzkości. Szkoda, że film rezyse- - 
| rowany przez Japoñczyka jest pelen ty- 


powo amerykañskiego za- 


 przyjmie sie za oceanem. 
| Iprzesadził! | o 
Oprócz wspanialej grafiki 
i animacji Final Fantasy: 
Spirits Within ma cieka- 


2 grami z serii) fabułę. 


dzi zagłady. Atak bezcie- 


dęcia. Hironobu Sakagu- x 
. chi wyraźnie obawiał Sie, Ñx 
ie japoñskie dzieło - nie 


wą (choć nie związaną 


` Ludzkość stoi na krawe- 
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lesnych potworów z kosmosu, pożera- 
jących ludzkie dusze, pozostawił przy 
-życiu tylko mieszkańców chronionych 
| specjalnymi polami miast. Jedyna na- 
dzieją jest przebudzenie duszy Ziemi. 
Z ciekawością oczekujemy wyjaśnie- 
nia, kim są potwory і jaki maja zwią- 
_ zek ze snami Aki Ross. Wprawdzie mi- 
Ñ losnicy fantastyki bez trudu przewidu- 
ją zakończenie, ale mimo to ten film 
warto jest zobaczyć. | d 
Final Fantasy: Spirits Within z pewno- 
ścią przejdzie do historii światowego 
kina jako pierwszy film, w którym za- 
grali wyłącznie aktorzy stworzeni na 
ekranach komputerów. To techniczny 
. przełom, a przy tym dwie godziny wi- 
; dowiskowego i i ciekawego kina akcji. — 


Ру с 


Ogladajac film, na przegubie reki 
pieknej doktor Aki Ross widzimy 
niesamowity zegarek z hologra- 
ficznym wyświetlaczem. Ech, 
mieć coś takiego na własność... 
Co prawda na razie wersja z pro- 
jektorem holograficznym nie tra- 
fiła do sprzeda- | 
ту, ale firma 
Seiko wy- 
produko- 
wala 
współ- 
czesny 
model 
takiego 
urzą- 
dzenia. 
Jest on 
wyposa- 
żony we 
wszyst- 

kie try- 
by zegar- 
ka elektro- 
nicznego - 
odmierzanie i odliczanie czasu, 
budzik i stoper. Niestety szokuje 
nas astronomiczna cena — ponad 
1000 złotych. Jest jednak metoda 
na zdobycie tego cudu za darmo: 
zajrzyjcie na stronę 66! 
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Tenzegarek 
Jest wspanialy! 


Final Fantasy: Spirits Within to 
pierwszy film, w którym wystepuja 
wylacznie aktorzy stworzeni przez 
komputery. Nie jest latwo naryso- 
мас twarz, która trudno byloby od- 
różnić od prawdziwej! Graficy spe- 
dzili tysiące godzin, dopracowując 
zmarszczki, piegi i skazy na skórze. 
Na gotowy model głowy naciągano 
rysunek skóry. Efekt końcowy wy- 
gląda znakomicie, ale płaski projekt 
twarzy budzi prawdziwą grozę! 


Dorysujmy kilka 
zmarszczek... 


Ofiara walca? Nie, 
twarz wirtualnego 
aktora! 
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ilm Final Fantasy właśnie | 
trafil do kin w calej Polsce. To 
dzielo pelne akcji i napiecia, choc 
miłośnicy fantastyki naukowej bez trudu przewi- % 
dują zakończenie. Warto go obejrzeć choćby po to, by ` 
zobaczyć oszałamiająco realistycznych aktorów, którzy 1 | b - 
zostali stworzeni całkowicie w pamięci komputera. Szcze- ' | m ah 
| gólne wrażenie robi na widzach piękna pani naukowiec Aki { boję. ы 
Rossi to właśnie jej poświęcamy konkurs PLAYA! 
Każdy film, nawet najlepszy, pozostawia uczucie niedosytu. Da- 
| jemy Wam wiec szanse wcielenia sie w role scenarzysty. Wy- 
obrazcie sobie nowe przygody Aki Ross i narysujcie je w for- | 
mie komiksu składającego się z trzech obrazków. Dopusz- , 
czalne są wszelkie pomysły oraz techniki wykonania. 4 
Mamy nadzieję, że wymyślicie scenariusze, któ- 4 
rych pozazdroszczą Wam twórcy filmu Final 
. Fantasy. Na najlepszych czekają fan- 
үне nagrody! 
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ZASADY KONKURSU: oraz niepełnoletnie reprezentowane przez 


1 Narysuj komiks przedstawiający nowe swoich opiekunów 
przygody doktor Aki Ross z filmu Final Fan- 3 Konkurs trwa od dnia 27.09.2001 do dnia 
tasy składający się z trzech obrazków 24.10.2001 
2 Wytnij kupon i wypełnij go, najlepiej dru- Æ Zadaniem konkursowym jest nadesłanie 
kowanymi literami do 24.10.2001 (liczy się data stempla pocz- 
| З Wyślij swój komiks oraz kupon pod adre- towego) pracy autorskiej. Tematyka pracy: 
Adres: ulica. nr domu i mieszkania | sem: PLAY, Aleje Jerozolimskie 181, 02-222 trzyobrazkowy komiks-o*przygodach Aki 
""ussaussansasasassanunanusnanunwananannnanananaasau < Warszawa Ross. Sposób wykonania: dowolny 
252... іы UE. A Kup numer grudniowy PLAYA i sprawdź, Komisja wyłoniona przez organizatora 
x czy wygraleš i składająca sie z członków redakcji PLAYA 
Powodzenia! wyłoni zwycięzców - autorów najlepszych 
| | | prac konkursowych 
Е — 5 4 — D REGULAMIN KONKURSU: Б Obrady komisji wyłaniającej zwycięzców 
3 1 Konkurs organizowany jest przez firmę konkursu odbędą się dnia 12.11. 2001 
Axel Springer Polska sp. z o. o. na łamach 7 Nagrodami są przedmioty uwidocznione 
| " | miesięcznika PLAY w miesieczniku PLAY 
а а аа ааа: _ | Z Uczestnikami konkursu organizowanego Ë Przekazanie nagród nastąpi do dnia 
—————————— 4 przez PLAYA mogą być osoby pełnoletnie 10.12.2001 
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Telefon: (0 prefiks 22) 608 4113 Prezes Wydawnictwa: Dzial Kolportazu: 
(w czwartki od 12 do 17),faks:608 4293 Wiesław Podkański Janusz Snarski, tel. 608 40 01 
E-mail: playQaxelspringer.com.pl Dyrektor Generalny: Produkcja: 
Listy do redakcji prosimy kierować pod Florian Fels Elżbieta Garncarczyk, tel. 608 41 44 
magazyn o grach komputerowych i konsolowych adresem redakcji lub pod wyżej podany e-mail Dyrektor Wydawniczy: Księgowość: Janusz Bąk, tel. 608 40 30 
Redaktor naczelny: Aleksy Uchański Marta Stanisławczyk (grafik), Wydawca: Axel Springer Polska Sp.z o.o. Marcin Przasnyski Druk: WINKOWSKI Sp.z o.o. Pila 
Zespół: Wiktor Cegła, Anna M. Gidyńska, Błażej Wardęcki, Tadeusz Zieliński członek Izby Wydawców Prasy i Związku Dział Reklamy: tel. (0 prefiks 67) 212 76 16 
Marcin Górecki, Maciej Jurewicz Korekta: Maria Lipszyc Kontroli Dystrybucji Prasy Dominik Tzimas, tel. 608 41 19 Prenumerata przez internet (cały Świat): 
(red. merytoryczny), Jacek L. Komuda Redaktor techniczny: Marcin Góral Adres: 02-222 Warszawa Dział Public Relations: www.exportim.com 
(sekretarz redakcji), Piotr Nowakowski, Adres redakcji: Aleje Jerozolimskie 181 — Ochota Office Park Marzena Daszkiewicz, tel. 608 41 02 gonna Vide Ws ioi ODA е 
Krzysztof Papliński, Wojciech Setlak PLAY, Aleje Jerozolimskie 181 Recepcja, tel. 608 40 00 Dział Promocji: coner eder s Burda T ара 
! (z-ca red. nacz.), Dariusz Stachowiak (grafik), 02-222 Warszawa Sekretariat Prezesa, tel. 608 41 00 Kinga Chmielewska, tel. 608 40 57 cenie jest nielegalna i grozi odpowiedzialnością karną 
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ORYGINAŁY TANSZE NIŻ PIRATY! 


idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwłaszcza, 
że w naszej serii nie ma miejsca na gry stare, czy słabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowców 
z prasy i z serwisów internetowych. Така pozycją jest Original War - nowatorska gra strategiczna, 
zaskakująca nowymi pomysłami oraz pięknym wykonaniem. Poprzuj naszą szaloną ideę niewiarygodnie 
tanich oryginalnych gier. Już 16 października kup kolejny egzemplarz eXtra Gry — nie zawiedziesz się! 
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